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Was ist das?

Du h2altst den APhilipp EI| meesighddfimhb exr sdteinp H2 midaInt. s R
das ist?
Eine Liste mit allen Inhalten, auf die ein Designer-Mi t gl i ed der APhilipp EI me

Zugriff hat. Zu einem bestimmten Stichtag (07.12.2024).
Das wirft gleich noch ein paar weitere Fragen auf:

Was ist die APhilipp EIl mer Membershipn?
Das ist das grofite Weiterbildungsportal fir Automic Automation!

Es ist eine Mischung aus Udemy, YouTube und GoStudent, aber nur fir ein einziges Thema:
Automic Automation.

Du findest hier Online-Kurse, Tutorials, Tools, Labore, Webinare und Consulting fir Automic.

Und was DesigneeMint Al i ed i ?
Es gibt drei verschiedene Arten der Mitgliedschaft, je nachdem, welche Rolle du auf deinem
Automic-System hast: Admin, Designer oder Operator.

Der APhilipp El mer Membesgnetii pnt hhhttekatalbgte¢an
Tutorials, Tools und Aufzeichnungen bisheriger Webinare, auf die ein Designer-Mitglied Zugriff
hat i 24 Stunden am Tag, 7 Tage die Woche.

Und warum hat der Katalog einen bestimmten AStic
Weil bei Philipp EImer Membership jede Woche was Neues dazukommt.

Du kannst es so sehen: Der Katalog listet auf, was mindestens zur Verfligung steht i denn

zum Zeitpunkt, wo du den Katalog liest, ist ziemlich sicher schon wieder etwas Neues

dazugekommen.

Viel Freude beim Schmokern!

Und falls noch Fragen auftauchen, dann besuche einfach
https://membership.philippelmer.como d e r s ¢ h r ehilifp@ phitppelmeacom
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Creators

Philipp Elmer

Der Kopf hinter Philipp Elmer Membership. Mein Ziel: Anwender mit
Automic-Wissen auszustatten!

Joel Wiesmann

Joel hat Automic im linken, kleinen Finger, und die PowerShell im
rechten. Die Kombination erméglicht magische Ergebnisse!

Marcin Uracz

Problemldser aus Leidenschaft. In Automic auf den zweiten Blick
verliebt.
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Operator-Lernpfad
Kurzltbersicht

1 OPO00171 Was ist Automic Automation?
T Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 30 Minuten
1 OPO002 71 Aufbau Automic
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 OPO003 71 Der AWI Login
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 OPO004 1 Process Assembly & Monitoring
T  Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 50 Minuten
1 OPO005 71 Objekte ausfiihren unter der Lupe
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 15 Minuten
1 OPO006 T Workflows
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 15 Minuten
1 OPO007 i Ausfuhrungen restarten
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 OPO008 71 Scheduler und periodische Ausfuihrungen
T  Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 30 Minuten
1 OPO009 7T Kalender
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 OPO010 7 Ausfuhrungsstatus
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 OPO11 71 Eingabeaufforderungen und Benachrichtigungen
9 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 OPO012 7 Operator Lernpfad Zertifikat
1 Typ: Lernpfad-Zertifikatstest
1 Dauer: ca. 20 Minuten

Gesamtdauer: ca. 3 Stunden und 35 Minuten

© 2024 Philipp Elmer GmbH membership.philippelmer.com
info@philippelmer.com

Seite 5/ 80


https://membership.philippelmer.com/
mailto:info@philippelmer.com

Inhaltsbeschreibungen
OPO001 i Was ist Automic Automation

Typ: Kurs
Dauer: ca. 30 Minuten

In diesem Beitrag zeigt euch Joel, was Job Scheduler
sind und weshalb Automic hier eine ganz besondere
Rolle hat. Der perfekte Einstieg in das Thema Automic fur
Operatoren oder Fuhrungskrafte, die den Zweck dieses
Tools verstehen mdchten.

OP002 i Aufbau Automic

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

In dieser Fortsetzung des Operator Lernpfades lernst du
ein paar Grundkomponenten der Automic Architektur
kennen. In dem knapp zehn minttigen Video wird
erlautert, was Automic Systeme, Mandanten, Agenten
und die Automation Engine sind.

OP003 i Der AWI Login

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

In dieser Fortsetzung des Operator Lernkurses wird das
erste Mal auf das AWI eingeloggt. Das Klingt einfach,
jedoch stolpern Anfanger gerne mal Uber ein paar
Probleme. Zusétzlich erklart Joel einen coolen Trick, wie
ihr mit richtig gesetzten URLSs bereits die nétigen Felder
beflillt.

OP004 i Process Assembly & Monitoring

Typ: Kurs
Dauer: ca. 50 Minuten

In diesem Kurs stellt euch Joel die Perspektiven "Process
Assembly" und "Process Monitoring" vor. Die beiden
Arbeitsbereiche sind Kernelemente fir jeden, der mit
Automic arbeitet.

OPO005 i Objekte ausfiihren unter der Lupe

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

Du hast mehrere verschiedene Optionen, um Objekte in
Automic handisch auszufiihren. Ich erklare dir in dem
Video nicht nur, was du da alles einstellen kannst,
sondern gebe dir auch einen Uberblick tiber die vier
Ausfuihrungsphasen, durch die jede Aufgabe in Automic
lauft.

IoR002

Process Assembly &
Monitoring

© 2024 Philipp Elmer GmbH membership.philippelmer.com Seite 6 /80
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OP006 i Workflows

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

In diesem Video erklart euch Joel was Workflows und
Tasks sind. Nebst den unterschiedlichen Workflow Typen
werden hier auch die Task-Farbcodes und
Manipulationsméglichkeiten erlautert.

OPO007 i Ausfuhrungen restarten

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Einfach mal restarten! Doch was heif3t das eigentlich?
Wieso startet man ein Objekt nicht einfach neu? Dies und
wie ihr vergangene Ausfihrungen wiederanlaufen lassen
konnt erklart euch Joel in diesem Video.

OPO008 1 Scheduler und periodische
Ausfiuhrungen

Typ: Kurs
Dauer: ca. 30 Minuten

Im achten Teil des Operator Lernpfades geht es um
Schedule Objekte und periodische Ausfiihrungen. Denn
was ware ein Automationstool ohne die Fahigkeit,
Automationen automatisch starten zu kénnen?

OP009 1 Kalender

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Immer wieder war die Sprache von Kalendern in Automic.

Nun ist es da - das Tutorial dartiber, was denn Kalender
eigentlich sind und wo man sie verwendet.

OPO010 71 Ausfuhrungsstatus

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

ENDED_OK, LOOPING und Benachrichtigung
gescheitert. Was es mit Statustexten und Codes auf sich
hat, das zeigt dir Joel in diesem Video des Operator
Lernpfades.

(OROOCES s o v e

Workdlows

Restanrtem

SelpEeEr &

periodischelAushun
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OPO011 i Eingabeaufforderungen und
Benachrichtigungen

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Fur Eingabeaufforderungen und Benachrichtigungen gibt
es im Automic Web Interface einen eigenen Bereich. In
diesem Tutorial lernst du, welche Meldungen dort
auftauchen, und was du damit machen kannst. Aul3erdem
zeigt dir Philipp, wie dich das AWI aktiv auf neue
Benachrichtigungen aufmerksam machst, damit du keine
Ubersiehst!

OP012 1 Operator Lernpfad Zertifikat

Typ: Lernpfad-Zertifikatstest
Dauer: ca. 20 Minuten

Schlie3e den Operator-Lernpfad erfolgreich mit dem
spannenden Abschlusstest ab und verdiene dir dein
personliches Zertifikat!

»

IEingabeaufforderungen
und Benachrichtigungen

Operafor Lenn pfad
Zertifikat
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Operator-Lernpfad (V24)
Kurziubersicht

1 OPO171 Was ist Automic Workload Automation?
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
T OPO027 Rollen in Automic: Wer macht was?
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 OPO037 So ist Automic aufgebaut
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 OPO4 7 Dein erster Login im AWI
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
1 OPO571 AWI Perspektiven
T  Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 45 Minuten
1 OPO06 7T Was sind Automic Objekte?
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 15 Minuten
1 OPO7 7 Objekte ausfuhren unter der Lupe
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 10 Minuten
1 Testlab: V24 Operatorlab
1 Typ: Labor

Gesamtdauer: ca. 2 Stunden und 5 Minuten
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Inhaltsbeschreibungen
OPO01i Was ist Automic Workload OpcratoiicimpiadiORO)IINNY %

Automation?

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

st ATtonic
Was ist Alftomic Worl_<load Aqtomation? L_Jnd welches _ W@[?ﬂ(iﬂ“@ﬂ A@ﬁ@m@ﬁt E?

Problem lést es? In diesem Einflihrungsvideo erklart dir
Philipp auf sehr hohem Niveau, wofir du Automic einsetzt
und welche Vorteile du davon hast. Anhand eines kleinen
Beispiels siehst du, wie #aF
zentrale Workload Automation aussieht, welche Probleme
dadurch entstehen und wie Automic diese 10st.

OPO02 1 Rollen in Automic: Wer macht was? ©peratonlleinpiadl(©R02) \ @;

Typ: Tutorial

Dauer: ca. 10 Minuten 2228
In diesem Tutorial lernst du die drei grundlegenden F\‘ilm@A
Benutzerrollen in Automic und ihre spezifischen h P
Funktionen kennen: Operator, Designer und W@W meacht

Administrator. Wir werfen auch einen Blick auf die Rolle
der Applikationsverantwortlichen und diskutieren, wie die
Rollen interagieren und welche Konstellationen bei
Kunden zu finden sind.

OPO03i So ist Automic aufgebaut peratorlerpiad|(©R03) AN z\

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Eine Automic-Landschaft ist aus mehreren Komponenten ‘ 5 > 1 g
aufgebaut, die man als Anwender kennen muss. In . ——T
diesem Video | ernstSyut, e wa s @@.‘U@ s
was Mandanten sind, woflir du Agenten brauchst, und

warum das AWI fur dich besonders wichtig ist.

OPO04 1 Dein erster Login im AWI

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Das Automic Web Interface (AWI) ist die zentrale
Benutzerschnittstelle von Automic. In diesem Tutorial-
Video zeigen wir dir die Grundlagen des AWI. Erfahre,
wie du dich anmeldest, Mandanten auswahlst und
Sitzungsfarben nutzt.

© 2024 Philipp Elmer GmbH membership.philippelmer.com Seite 10/ 80
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OPO0O5 1 AWI Perspektiven

Typ: Kurs
Dauer: ca. 45 Minuten

In diesem Kurs erhaltst du eine umfassende Einfuihrung in
die Perspektiven des Automic Web Interface (AWI),
insbesondere in "Process Assembly" und "Process
Monitoring". Du lernst die wichtigsten Funktionen kennen
und vertiefst dein Wissen durch detaillierte Erklarungen.
Du lernst unter anderem, wie du Automic-Objekte wie
Jobs und Workflows erstellst und konfigurierst, wie du
aktive Aufgaben Uberwachst, vergangene Ausfiihrungen
findest und analysierst und was ein Workflow-Monitor und
ein AReporto ist.

OP061 Was sind Automic Objekte?

Typ: Kurs

Dauer: ca. 15 Minuten

Fast alles in Automic ist ein Objekt. In diesem Beitrag \WES Sinc AUutonilie
lernst du, was ein Objekt ausmacht, wie du Objekte ek =
anlegst, und worauf du dabei achten musst. Au3erdem © j€ er:

erfahrst du, was der Unterschied zwischen einem Objekt
und einer Ausfihrung ist, und was es mit

fiObj ekt ver wendunge n dichaaigtdirs i
das Video noch die gebrauchlichste Methode, wie in
Automic zeitgesteuerte Ablaufe aktiviert werden.

OPO7 1 Objekte ausfuhren unter der Lupe

Typ: Kurs
Dauer: ca. 10 Minuten

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, Objekte in Automic
manuell auszufihren. Im Video zeige ich dir nicht nur,
was du dabei alles anpassen kannst, sondern gebe dir
auch einen Uberblick iiber die vier Phasen, die jede
Aufgabe in Automic durchlauft.

Testlab: V24 Operatorlab
Typ: Labor

Mit dem Operator Testlab steht dir eine Testumgebung
auf Knopfdruck zur Verfugung. Die vorhandenen Objekte
in dieser Spielwiese fiir Operator passen zum Operator- \
Lernpfad, und wachsen bei Anderungen und
Erweiterungen des Lernpfades mit. Hier kannst du dich im
AWI austoben, ohne jemanden zu stéren. Nach 24
Stunden wird die Umgebung automatisch abgebaut, wenn
du sie nicht verlangern lasst.

© 2024 Philipp Elmer GmbH membership.philippelmer.com Seite 11/ 80
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© 2024 Philipp Elmer GmbH

Designer-Lernpfad

Kurzubersicht

1 DSO00171 Einleitung in den Designer-Lernpfad
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 5 Minuten
1 DSO002 i Basiswissen fur Designer
T  Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 1,5 Stunden
1 DS00371 Ausfuhrungsstatus
1  Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 45 Minuten
i DSO004 1 Workflows erstellen
T  Typ: Kurs
91 Dauer: ca. 45 Minuten
1 DSO005171 Einstellungen aktivierbarer Objekte
T  Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 1,5 Stunden

1 DS006 1 Generiere Aufgabe zum Aktivierungszeitpunkt/Laufzeit

1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 20 Minuten
1 DSO007 71 Pre & PostConditions
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 20 Minuten
1 DS008 1 Call Objekte
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 15 Minuten
1 DS00917 Filetransfers (JOBF)
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 20 Minuten
1 DS01071 Agentengruppen (HOSTG)
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 15 Minuten
1 DSO01171 Queues
9 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 15 Minuten
i DS012171 Variablen
T  Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 40 Minuten
1 DS01371 Promptsets (PRPT)
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 40 Minuten
1 DSO0147i Events
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 25 Minuten
1 DS0157 SYNC Objekte
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 20 Minuten
1 DS01671 Kalender
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 15 Minuten

info@philippelmer.com
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1 DSO017 71 Scheduler
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 DSO01817i Period
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 DS01971 Dashboards
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 DS020 71 Deployment von Objekten zwischen Mandanten
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 15 Minuten
1 DS02171 Designer Lernpfad Zertifikat
1 Typ: Lernpfad-Zertifikatstest
1 Dauer: ca. 30 Minuten

Gesamtdauer: ca. 9 Stunden und 50 Minuten

© 2024 Philipp Elmer GmbH membership.philippelmer.com Seite 13/ 80
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Inhaltsbeschreibungen
DS001 171 Einleitung in den Designer-Lernpfad

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Joel macht den Start fiir den Designer Lernpfad! Doch
bevor wir beginnen... was macht ein Designer eigentlich?
Und was solltest du mitbringen, damit du einer werden
kannst?

DS002 i Basiswissen fur Designer

Typ: Kurs
Dauer: ca. 1,5 Stunden

In diesem Kurs lernst du die absoluten Designer-
Essentials: Du legst deinen ersten Job an, erstellst einen
Workflow, setzt Kalenderbedingungen, und naturlich
machst du auch eine zeitliche Einplanung einer Aufgabe!
Wenn du neu als Designer mit Automic arbeitest, dann ist
dieser Kurs dein Kickstart! Viel Spaf3 beim Lernen!

DS003 1 Ausfuhrungsstatus

Typ: Kurs
Dauer: ca. 45 Minuten

Ausfuhrungsstatus sind fur Designer gleichermassen
relevant wie fiir Operatoren. Als angehender Designer
brauchst du jedoch noch etwas mehr Hintergrundwissen -
und das wird dir in diesem Teil des Designer Lernpfades
vermittelt.

DS004 i Workflows erstellen

Typ: Kurs
Dauer: ca. 45 Minuten

Workflows gehdren zu den essentiellen Automic-
Objekten! Hier lernst du den Umgang mit dem Workflow-
Editor: Tasks hinzufligen, anordnen, verbinden, und so
weiter. AulRerdem zeige ich dir die unterschiedlichen
Worklfow-Typen, und wie du sie verschachtelst.

DS005 i Einstellungen aktivierbarer Objekte

Typ: Kurs
Dauer: ca. 1,5 Stunden

Wir haben nun schon die ersten ausfiihrbaren Objekte
erstellt, aber immer nur mit denselben Einstellungen
gearbeitet. In dieser Sammlung von Videos erlautert Joel,
was es denn sonst noch fur interessante Sachen gibt, die
direkt im Objekt eingestellt werden kdnnen.

© 2024 Philipp Elmer GmbH

membership.philippelmer.com

[DS00)|

Einlelung 1
Pesigner-

BSOO2.

,bu 1

W@rkflews,.‘, .,,"
erstellen

‘~’» ~

) uY
EinstelliRgenie

aktivierbareg@bjekte

Seite 14/ 80

info@philippelmer.com


https://membership.philippelmer.com/
mailto:info@philippelmer.com

DS006 i Generiere Aufgabe zum
Aktivierungszeitpunkt/Laufzeit

Typ: Kurs
Dauer: ca. 20 Minuten

Was? Wieso? Und weshalb? Diese Fragen fassen
gangige Reaktionen zusammen, wenn die Einstellung
"Generiere Aufgabe zur Laufzeit" respektive zum
Aktivierungszeitpunkt nicht der Erwartung entsprochen
hat. In diesem Video bringt euch Joel das Thema - und
somit auch die erhoffte Antwort - ndher.

DS007 i Pre & PostConditions

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 20 Minuten

Direkt vor und direkt nach der Ausfihrung eines Workflow
Tasks gibt es die Pre- & PostConditions. Diese
ermdglichen eine Vielzahl von Prifungen und Aktionen.
Was moglich ist und es dabei zu beachten gibt, wird euch
in diesem Tutorial erklart.

DS008 1 Call Objekte

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

Mit CALL Objekten kénnen Informationen an AWI
Benutzer oder Mailempféanger versendet werden. Aber
CALL Objekte kbnnen noch mehr, beispielsweise
Entscheidungen abwarten oder Eskalationen auslésen.
Wie? Das zeigt Joel in diesem Tutorial.

DS009 i Filetransfers (JOBF)

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 20 Minuten

Es geht weiter mit dem Designer Lernpfad! In diesem
Video lernst du die Verwendung des Filetransfer Objektes
um Dateien ohne zuséatzliche Tools zwischen OS Agenten
zu transferieren.

DS010 1 Agentengruppen (HOSTG)

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

Bei Agentengruppen handelt es sich nicht um ein
Geheimtreffen von Agent 004 bis 007, sondern um einen
auferst praktischen Objekttyp in Automic. In diesem
Tutorial zeigt dir Joel, was Agentengruppen sind, wie du
sie einsetzt und was du dabei beachten musst.

BDSOO6

DSO010

N\
&7 Q 5
-y ? =
-
k-4 .
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DS0117 Queues

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

Schlange stehen ist eine Kulturfrage. Wie eure
Ausfihrungen bei Automic in der Schlange stehen erkléart
dir Joel in diesem Video. Dazu gehdrt auch, wie deine
VIPs sich vor drangeln kénnen.

DS012 i Variablen

Typ: Kurs
Dauer: ca. 40 Minuten

Was fiir Variablen - Arten gibt es in Automic und wie
kannst du sie als Designer auch ohne AE-Script
verwenden? Das sind Fragen, die dir in diesem Tutorial
beantwortet werden.

DS013 1 Promptsets (PRPT) PS03 S
e )

Typ: Kurs \ "/‘
Dauer: ca. 40 Minuten =R gabe‘

Mit Promptsets konnt ihr schicke Eingabemasken

erstellen. Damit konnt ihr beispielsweise von Benutzern mm cahc
beim Objektstart Werte einzufordern oder Objekte mittels PIomn ptsets
Parametrisierung wiederverwertbar machen. Jedoch gibt

es hier ein paar Dinge, die ihr wissen solltet i und die

zeigt euch Joel in diesen zwei Videos.

DS014 i1 Events

Typ: Kurs
Dauer: ca. 25 Minuten

Mit Promptsets kdnnt ihr schicke Eingabemasken
erstellen. Damit konnt ihr beispielsweise von Benutzern
beim Objektstart Werte einzufordern oder Objekte mittels
Parametrisierung wiederverwertbar machen. Jedoch gibt
es hier ein paar Dinge, die ihr wissen solltet i und die
zeigt euch Joel in diesen zwei Videos.

DS01571 SYNC Objekte

Typ: Kurs
Dauer: ca. 20 Minuten

SYNC Objekte sind "virtuelle Ressourcen” und lassen
sich zum Designen von Abhangigkeiten und fir das
Ressourcenmanagement verwenden. Wie das geht
erfahrst du in diesem Teil des Designer Lernpfades.
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DS016 1 Kalender

Typ: Tutorial P
Dauer: ca. 15 Minuten @0

Mit Automic Kalendern kannst du sicherstellen, dass du /
keine Geburtstage mehr verpasst. Aber auch der = - ’
Literaturclub, welcher jeden zweiten Freitag, der ein Iender

Arbeitstag ist, im Mai bis Juli, aber nur falls der

Kalendertag kleiner 10 ist, geht dann nicht mehr

vergessen. Wie das geht? Die Grundlagen dafiir zeigt dir

Joel in diesem Video!

DS017 1 Scheduler

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Wenn du Objekte an definierten Kalenderereignissen und
ZU gewissen Zeiten starten méchtest, dann fuhrt kein
Weg vorbei an dem Scheduler-Objekt. Und genau darum
geht's diesem Designer-Lernpfad-Tutorial!

DS018 71 Period

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Wenn man Objekte periodisch startet, werden einem viele
Optionen prasentiert. Period Objekte helfen hier, Ordnung
zu halten. Doch gibt es ein paar Dinge, die du als
Designer hierbei wissen solltest.

DS019 i Dashboards

Typ: Tutorial

Dauer: ca. 10 Minuten

Mit Dashboards kannst du in Automic unkompliziert eine D / N
interaktive und dynamische Ubersicht tiber deinen ash-be-a rds
Mandanten erstellen - und noch vieles mehr! Was du out- = osst0 0000

of-the-box alles anstellen kannst, stellt dir Joel in diesem
Video vor.

DS020 1 Deployment von Objekten zwischen
Mandanten

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten a

Deploygrent von Objekten

zwischen Mandanten

Objekte so erstellen, dass sie in unterschiedlichen
Mandanten lauffahig sind, ist eine Kunst. Als Designer
musst du dazu einige Dinge beachten. Was fiir Dinge
dies sind und was du fur Mittel hast, um solche
Deployments durchzufiihren, zeigt dir Joel in diesem
Designer Lernpfad-Tutorial.
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DS0211 Designer Lernpfad Zertifikat

Typ: Lernpfad-Zertifikatstest
Dauer: ca. 30 Minuten

¥
De'sig”n'e_r Lehnpfad

S
spannenden Abschlusstest ab und verdiene dir dein TFi
personliches Zertifikat! Zertifikat

SchlieRe den Designer-Lernpfad erfolgreich mit dem
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Designer-Lernpfad (V24)
Kurzibersicht

1 DSO11 Einstieg in den Designer Lernpfad
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 5 Minuten
1 DSO021 Designer Grundlagen
T  Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 15 Minuten
1 DSO031 Einfuhrung in JOBS
1  Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 15 Minuten

Gesamtdauer: ca. 35 Minuten
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Inhaltsbeschreibungen
DS01 71 Einstieg in den Designer Lernpfad

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

In unserem Automic Designer Lernpfad lernst du Schritt
fur Schritt alles, was du brauchst, um selbst
Automatisierungslésungen zu erstellen. In diesem Tutorial
erfahrst du, was deine Aufgaben als Designer sind und
welche Vorkenntnisse du mitbringen solltest. Mit
praktischem Einstufungsquiz!

DS02 i Designer Grundlagen

Typ: Kurs
Dauer: ca. 15 Minuten

In diesem Kurs beginnen wir mit dem wichtigsten
Werkzeug des Designers: der Process Assembly
Perspektive. Du lernst die Perspektive besser kennen und
erstellst dein erstes Automic Objekt.

DS03 1 Einfuahrung in JOBS

Typ: Kurs
Dauer: ca. 15 Minuten

In unserem Automic Designer Lernpfad lernst du Schritt
fur Schritt alles, was du brauchst, um selbst
Automatisierungslosungen zu erstellen. In diesem Kurs
dreht sich alles um JOBS-Objekte - mit praktischen
Ubungen zum Umgang mit Riickgabewerten!

Einstieg in den

Designer Lernpfe

Designenilennpfadi(®S02)

ADMINISTRATORS

[ Wowceam ) G

|
Designer

Grundlagen

Besignenlteinptadi(BSOs);

JOoBS

Einfohrng in
JOBS
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CanPuncher-Lernpfad
Kurzibersicht

Storylab: CanPuncher Designer 1
1 Typ: Labor

Storylab: CanPuncher Designer 2
1 Typ: Labor

Storylab: CanPuncher Designer 3
1 Typ: Labor

Storylab: CanPuncher Designer 4
1 Typ: Labor

Storylab: CanPuncher Designer 5
1 Typ: Labor

Storylab: CanPuncher Designer 6
1 Typ: Labor

= =4 =/ =4 -4 -2
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Inhaltsbeschreibungen

Storylab: CanPuncher Designer 1
Typ: Labor

Im neuesten Storylabor fir angehende Designer wirst du
die ersten Automic Objekte erstellen und in einem
Scheduler einplanen. Dazu hat Joel ein paar Linux-
Skripte entwickelt, die fur die eine oder andere
Uberraschung sorgen.

Storylab: CanPuncher Designer 2 o o ey o e
DmsA A e, Yo Drosie sima

Typ: Labor 0

Hast du schon das Lab "CanPuncher Designer 1"

durchgearbeitet? Falls ja, dann wird es Zeit fur das Ak S el

Folgelab! Ube, wie du mit Pre- und PostConditions kleine DiesiB A —

Fehler ausmerzt und werde zum Profi in Sachen
Fehleranalyse. Mach dich bereit fir ein weiteres Praxis-
Lab, das nicht nur lehrreich, sondern auch unterhaltsam
ist!

Storylab: CanPuncher Designer 3
Typ: Labor

Unsere Storylab - Reise im Designer Lernpfad geht
weiter. Im dritten Teil des CanPuncher Abenteuers steht
die Veroffentlichung eines neuen Produktes an. Damit
alles reibungslos klappt, setzt du Call Operatoren,
Agentengruppen und Queues ein. Zudem musst du einen
Dateitransfers noch etwas tunen.

Storylab: CanPuncher Designer 4
Typ: Labor

Im vierten Teil des CanPuncher-Abenteuers dreht sich
alles um Promptsets und Variablen. Laura hat Workflows,
die nicht skalieren - aber sie braucht sie dringend, um die
Produktionshalle mit weiteren Montagelinien zu erweitern.
Kannst du Laura mit deinem Automic-Wissen helfen, die
Produktion der Dosendffner zu skalieren?

Storylab: CanPuncher Designer 5
Typ: Labor

Unsere Storylab-Reise im Designer Lernpfad geht weiter.
Im fUnften Teil des CanPuncher-Abenteuers dreht sich
alles um Ereignisse (Events)! Nachdem du Laura im
letzten Abenteuer geholfen hast, die Produktion
hochzufahren, geht es nun darum, diese am Laufen zu
halten und dabei entstehende Daten weiter zu
verarbeiten. Kannst du Laura bei dieser Aufgabe helfen?
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Storylab: CanPuncher Designer 6
Typ: Labor

Der neueste und vorerst letzte Teil der CanPuncher
Designer Storylab-Reihe ist da. Im sechsten Teil dieses
Abenteuers dreht sich alles um Kalender. Jetzt, wo die
Produktion auf Hochtouren lauft, ist es wichtig, Feiertage,
Betriebsferien und andere freie Tage in der Produktion zu
bertcksichtigen.
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Scripting-Lernpfad
Kurzibersicht

1 SCO0017i Einfuhrung in Automic Scripting
T  Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 3 Stunden
1 SCO0027i AE Script Variablen
T  Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 1,5 Stunden
T SCO00371 :SWITCH
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 15 Minuten
1 SCO004 i Arrays
T  Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 30 Minuten
1 SCO0057i Mathematische Operationen
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 15 Minuten
1 SCO006 i Datums- und Zeitfunktionen
1 Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 2 Stunden
1 SCO007 71 Das INCLUDE-Objekt
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 15 Minuten
1 SCO008 1 Datensequenzen
T  Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 3 Stunden
1 SCO009 1 Textmanipulation mit AE Script
1 Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 2,5 Stunden
1 SCO010171 Objektattribute per Scripting lesen und @ndern
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 15 Minuten
1 SCO011i AE Scripting mit VARA Objekten
T  Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 2,5 Stunden
1 SCO0127i Kalender-Handling per Script
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 15 Minuten
1 SCO01371 AE Scripting Errorhandling
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 15 Minuten
1 SCO0147 Scripting Lernpfad Zertifikat
1 Typ: Lernpfad-Zertifikatstest
1 Dauer: ca. 20 Minuten

Gesamtdauer: ca. 16 Stunden und 50 Minuten
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Inhaltsbeschreibungen
SCO001 1 Einfihrung in Automic Scripting

Typ: Kurs
Dauer: ca. 3 Stunden

In diesem Kurs begleite ich dich bei deinen ersten
Schritten mit der Automic-Scriptsprache. Du lernst, woflr
du das Scripting einsetzen kannst, wie du den Editor
effizient nutzt, wie Scrip-Anweisungen, und -Funktionen
angewendet werden, und welche Méglichkeiten du hast,
deinen Skripten ein bisschen Logik einzuhauchen.
Beginne deine Reise zum Automic-Script-Profi hier!

SCO002 1 AE Script Variablen

Typ: Kurs
Dauer: ca. 1,5 Stunden

In diesem Kurs wirst du in das Thema Variablen
eingefuhrt. Dabei ist es egal, ob du
Programmiererfahrung hast oder noch nicht mal weif3t,
was Variablen sind. Am Ende dieses Kurses kannst du
die verschiedenen Variablenarten benennen, anwenden
und weil3t auch Gber das Thema Vererbung Bescheid.

SCO00371 : SWITCH

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

:SWITCH ist neben :IF die zweite Script-Anweisung, mit
der du in Automic-Scripting Bedingungen prufen und
darauf reagieren kannst. In diesem Tutorial erklare ich dir
anhand mehrerer Beispiele, auf welche zwei Arten du sie
verwenden kannst.

SC004 1 Arrays

Typ: Kurs
Dauer: ca. 30 Minuten

In diesem Kurs gehen wir detailliert auf Arrays ein. Dabei
zeige ich euch das Einsatzgebiet von FILL, STR_SPLIT,
LENGTH, SYS_LAST_ARRAY_INDEX, FIND,
ARRAY_2_STRING und CLEAR. Auch schauen wir uns
an, wie ihr Arrays als Objektvariablen registrieren und mit
ForEach Workflows verwenden konnt.

SCO005 1 Mathematische Operationen

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

In diesem kleinen Tutorial erfahrst du in wenigen Minuten
die Grundlagen der mathematischen Operationen in AE-
Script.

sco%l:; T A;‘%" ,,r |

Einfuhrung in

A

AE Script-Variablen
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SC006 1 Datums- und Zeitfunktionen

Typ: Kurs
Dauer: ca. 2 Stunden

In diesem detaillierten Kurs lernst du alle wichtigen
Datums- und Zeit-Funktionen der Automic Scriptsprache
kennen. Ich zeige dir die Verwendung und erklare die
Feinheiten, die es zu beachten gibt.

SCO007 i Das INCLUDE-Objekt

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

Mit Include Objekten kannst du dir eine Bibliothek von
wiederverwertbaren Codefragmenten aufbauen. In
diesem Tutorial lernst du, wie du diese Objekte
verwendest.

SCO008 1 Datensequenzen

Typ: Kurs
Dauer: ca. 3 Stunden

In diesem 5-teiligen Script-Kurs lernst du, was
Datensequenzen sind, wofir du sie verwenden kannst,
und wie du sie anwendest. Der Kurs enthalt jede Menge
Demo-Script-Code, und auch ein paar Ubungen, damit du

selbst Erfahrungen mit Datensequenzen sammeln kannst.

SC009 71 Textmanipulation mit AE Script

Typ: Kurs
Dauer: ca. 2,5 Stunden

In diesem Kurs lernst du schneiden, extrahieren und
zerteilen. Doch keine Angst, dieser Kurs ist nicht Teil der
Ausbildung zum Metzger, sondern zeigt dir, wie du mit AE
Script Texte manipulieren kannst.

SCO010 - Objektattribute per Scripting lesen
und andern

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

Es gibt drei Moglichkeiten, wie du Objektattribute in
Scripting lesen kannst. Andern lassen sich die meisten
Attribute auch. Und dann gibt es noch ein paar
Spezialfunktionen speziell fir Benachrichtigungsobjekte.
All das lernst du in diesem Tutorial kennen!
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SCO011 7 AE Scripting mit VARA Objekten

Typ: Kurs ,’
Dauer: ca. 2,5 Stunden

In diesem Kurs lernen wir, wie wir VARA Objekte mit AE A\ = ’S'C.Lpu ng m it
VARAY©bjekten

Script erstellen, sowie deren Inhalte schreiben und
auslesen kdnnen. Was einfach klingt hat viele Facetten -
denn es gibt ja auch nicht nur einen Typ von VARA.

SCO012 i Kalender-Handling per Script

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

In diesem Tutorial zeige ich dir, wie du per Scripting
Kalender-Objekte erstellen, &ndern, lesen und validieren
kannst.

SCO0131 AE Scripting Errorhandling

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

In diesem Script-Tutorial zeige ich dir, wie sich Objekte
verhalten, wenn beim Scripting ein Fehler auftritt, und
welche Moglichkeiten du hast, das zu steuern. Wo findest
du die Fehlermeldungen? Wie gibst du sie lesbar aus?
Und wie prufst du den Returncode der Scriptfunktionen?
All das erklare ich dir in diesem Tutorial.

SCO014 7 Scripting Lernpfad Zertifikat SCOl4

Typ: Lernpfad-Zertifikatstest ] Y
Dauer: ca. 20 Minuten

Nimm am Abschlusstest flr den Scripting-Lernpfad teil Se I"i ptl ng Le‘?ﬂn pfad

und verdiene dir dein individuelles und wohlverdientes Rr 0
Zertifikat! Zertifikat
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Scripting-Lernpfad (V24)
Kurzibersicht

1 SCO1i Einstieg in den Scripting Lernpfad
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 SCO02i AE Script Grundlagen
T  Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 20 Minuten
1 SCO031 Scripting mit Variablen
1  Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 25 Minuten

Gesamtdauer: ca. 50 Minuten
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Inhaltsbeschreibungen
SCO1 7 Einstieg in den Scripting Lernpfad

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

In unserem AE Scripting Lernpfad lernst du Schritt fur
Schritt, wie AE Script funktioniert und wo du es sinnvoll
einsetzen kannst. In dem ersten Teil fihren wir dich in
den Lernpfad ein. Mit praktischem Einstufungsquiz!

SCO02 i AE Script Grundlagen

Typ: Kurs
Dauer: ca. 20 Minuten

In unserem AE Scripting Lernpfad lernst du Schritt fur
Schritt, wie AE Script funktioniert und wo du es sinnvoll
einsetzen kannst. Im zweiten Teil erfahrst du, was AE
Script ist, wie, wo und wofur es eingesetzt wird und wie

der Script Editor funktioniert. Au3erdem schreibst du dein

erstes Programm!

SCO03 71 Scripting mit Variablen

Typ: Kurs
Dauer: ca. 25 Minuten

In unserem AE Scripting Lernpfad lernst du Schritt fir
Schritt, wie AE Script funktioniert und wo du es sinnvoll
einsetzen kannst. Im dritten Teil tauchen wir in die Welt
der Variablen ein! Du erféhrst, was Script-, Objekt-,

Promptset- und vordefinierte Variablen sind. Dazu auch,

wo sie definiert werden, welchen Giltigkeitsbereich sie
haben und was du sonst noch bei der Arbeit mit ihnen
beachten musst.
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Automic-V24-Lernpfad
Kurzltbersicht

1 Java-basierte Agenten Validierung
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
I Was du tber UTF-8 wissen musst!
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 REST V24 (Webinaraufzeichnung)
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 1 Stunde
9 Erster Blick auf den V24 Release i Live-Webinar mit Broadcom
(Webinaraufzeichnung)
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 35 Minuten
T What 6s new in V2472
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
T Whatdés new in AWI V2472?
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 15 Minuten
T Whatdés new in REST API V24727
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
T Whatés new in V24.1
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
T Whatdés ne2w i n V24.
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten

Gesamtdauer: ca. 2 Stunden und 45 Minuten
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Inhaltsbeschreibungen

Java-basierte Agenten Validierung > —
Typ: Tutorial ' [

Dauer: ca. 5 Minuten AGENT_JAVA

Im Rahmen des Broadcom Validation Program kénnen AV ADASIEIE AgemtEn

Java-basierte Agenten getestet werden, bevor sie der
Offentlichkeit zur Verfligung gestellt werden. Dies kann %ﬂﬁ@]ﬁ@mﬂ@@

entweder in der eigenen Umgebung durch Teilnahme am
Validation Program oder direkt in den PEM Labs erfolgen.
Bequemer geht es kaum. Viel Spal3 beim Testen!

Was du Uber UTF-8 wissen musst!

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Entdecke die Welt von UTF-8 in Automic ab Version 24!
Von der Pflicht zur Kir: Deine Datenbank muss auf UTF-
8 umgestellt werden, und hier erfahrst du warum! Tauche
ein in die faszinierende Welt von Unicode-Zeichen,
Emojis und mehr. AWI-Anwender kénnen sich auf
internationale Vielfalt freuen. Hol dir jetzt den Uberblick
und werde zum Automic-UTF-8-Profi!

REST V24 (Webinaraufzeichnung)

Typ: Webinar-Aufzeichnung
Dauer: ca. 60 Minuten

Endlich Objekte mit REST verschieben und ldschen? In
diesem Webinar erfahrst du, ob das mit V24 mdglich ist!
Wir werfen einen Blick auf neue Features der Automic
V24 REST Schnittstelle und probieren sie live aus.

Erster Blick auf den V24 Release i Live-
Webinar mit Broadcom

Typ: Webinar-Aufzeichnung
Dauer: ca. 35 Minuten

VV24.0 wurde am 14.02.2024 verdffentlicht. In diesem
Webinar, einen Monat nach der Release, haben wir uns
die Neuerungen der V24.0 angeschaut: UTF-8, AWI
Accessibility, Rest API, und einige mehr. Special-Guest
Andreas Ronge, Chief Architect bei Broadcom, hat uns
mit seinem Insider-Wissen einige spannende Einblicke in
die Enhancements der V24 gewahrt!

What 6s new in V242

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Automic Automation Version 24 ist Mitte Februar
erschienen. Diese Version bringt einige interessante
Anderungen mit sich. Das Video ist das erste einer Reihe
von What 6s New in V24 Videc
hohen Flugebene die Anderungen in V24 erklaren.
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What é6s new in AW V242

Typ: Tutorial v L} : -

Dauer: ca. 15 Minuten

s 5
L ey

Im AWI gibt es in der V24.0 zahlreiche Anderungen und Ametay
Verbesserungen. Der Schwerpunkt liegt auf der fomin oy

Barrierefreiheit, aber auch in anderen Bereichen hat sich Wﬂﬁ@@g MEW ﬁ[m AW T

einiges getan. In diesem Video stellt Philipp kurz alle

Anderungen vor, um dir einen Uberblick zu geben.

Whatos new in REST API

1. [EEEE /{c1sent_sd)/objects/(obgect_name) Cante
Typ: Tutorial 7 Fires nate) Ob ki amen cefijeren
Dauer: ca. 10 Minuten 3 BT i i coecs o

Mit der Version 24 der Automation Engine hat Broadcom ) ticate ot i e o
die REST-Schnittstelle weiter ausgebaut. Neben einem m Wﬂﬁ
interessanten neuen Parameter fur den Import von REST AP V247

Objekten sind auch weitere CRUD-Endpunkte fiir Automic

Objekte hinzugekommen. Dieses Video fasst die

Anderungen zusammen und bringt dich auf den neuesten

Stand.

What 6s new in V24.1

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten 240 — 241

- 3
Entdecke die neuesten Funktionen und Verbesserungen £ - :
in Automic Version 24.1. Dieser Minor-Release bringt \ %
nicht nur Fehlerbehebungen, sondern auch erweiterte Whet’s new i V24,17 @

Benutzer- und Mandantenverwaltungsfunktionen,
verbesserte Barrierefreiheit im AWI und neue
Sicherheitsfeatures. In unserem Video-Tutorial
informieren wir dich tiber alle wichtigen Anderungen und
wie du davon profitieren kannst.

What 6s ne® in V24.

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten V24.2

Das zweite Minor Release von V24 Automic Automation A
ist erschienen. Sie bringt einige Features, auf die Kunden W&
schon lange gewartet haben. In diesem Video gehen wir Wh@@og mevv ﬁlm

alle Highlights der Version durch!
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Sonstige Tutorials
Kurzltbersicht

1 Herzlich Willkommen bei Philipp Elmer Membership!
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
T VARA mi t mehr als f¢gnf Werten? So geht s
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 AWI Tipp: Block / Spalten Script Editor
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 Zusammen sind wir stark! Automic an MS Teams anbinden
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 {Klammern}-Notation fur XML-VARAS und wie man sie einsetzt.
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 A (never-) ending story i oder i das intelligente Time Event
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 Nasenrumpfreflex tberwinden: MULTI-VARASs fir Delta-Verarbeitungen
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 Wenn jede Sekunde zahlt i Unix EPOCH Zeitstempel konvertieren
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 5 Tipps, wenn du AE-Script mit Shellscripts mischen willst
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 Das last_runtimes Ratsel: Seltsamer Code in Objektexports
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 Entscheidendes Browser-Wissen flr Automic-Anwender
9 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 5 Browser-Tipps wie du noch mehr aus dem AWI rausholst
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 Design Pattern: Benutzerdefinierte Script-Funktionen
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
9 SSL Zertifikate i mit Grundlagen gegen Frust
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 15 Minuten
1 Eingabeaufforderungen eines anderen Benutzers Gibernehmen
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
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Intelligentes Agenten / Login Promptset
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
Designer Basics #4: ForEach Workflows
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 10 Minuten
Scripting-Tutorial: Datum und Uhrzeit in Scripts verwenden
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 30 Minuten
AE Script fur JSON (AE 12.3)
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
Dynamische Promptsets
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 15 Minuten
DB009 i SQL-VARA vs. SQLI-VARA
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 20 Minuten
Encodings & Codetabellen Objekte
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
Automic mit Alexa steuern
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 15 Minuten
Einfihrung in den Webservice-REST-Job
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 15 Minuten
Agentengruppen in Filelist VARAs
9 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
Automatische Objektsuche
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 20 Minuten
AA005 i Neuerungen bei Analytics in V12.2
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 10 Minuten
Dynamische Workflowerstellung
9 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
Eskalationslosung mit JIRA & Feedback
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten

V21 REST: Callback / Webhook nach beendeter Ausflihrung

1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
Objekte ersetzen mit einem anderen Objekttyp
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
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1 Browser Schnellsuche firs AWI
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 Automic REST APIT Neuerungen in V21
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 10 Minuten
1 Automic Telegram Bot
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 10 Minuten
1 V21 JSON Exporte in V12.3 importieren
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 Automic mit externen Dashboard-Tools Gberwachen (z.B. InfluxDB)
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 10 Minuten
1 Wann und wie lange wird ein Workflow laufen?
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 15 Minuten
9 Ordner effizient [6schen mit dem AWI
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 5 Minuten
1 Diese funf Dinge verschweigt dir der Admin
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
1 Objektsuche im AWI und dartber hinaus
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 10 Minuten
1 Transportierbare Objekte einfach gemacht
9 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
1 Individuelle Attribute aka Custom Attributes
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
91 Ausfuhrungshierarchien
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 10 Minuten
1 Service Level Management
1 Typ: Tutorial
91 Dauer: ca. 10 Minuten
1 ChatGPT Automic Plugin
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 10 Minuten
1 Worauf Jobs warten kénnten
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
i REST API Theorie
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 Transportierbare Objekte einfach gemacht! i Tipps & Tricks
1 Typ: Tutorial
9 Dauer: ca. 5 Minuten
1 Webservice REST Jobs
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
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1 Bitte nicht streiten: Variablenvererbung
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 STORE und ATTACH_RES
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 15 Minuten
1 Prep-4-24: Java-basierte OS Agenten
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten
1 Das war die 5 Jahre i PEM Konferenz!
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 5 Minuten
1 Automic REST API Einfuhrung
1 Typ: Tutorial
1 Dauer: ca. 10 Minuten

Gesamtdauer: ca. 8 Stunden und 30 Minuten
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Inhaltsbeschreibungen

Herzlich Willkommen bei Philipp Elmer
Membership!

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

In diesem Video erklare ich kurz und knapp, wie die
Membership-Plattform funktioniert. Lerne alle wichtigen
Features und Funktionen kennen, damit du richtig
durchstarten kannst. Das Video ist hauptsachlich fir neue
User, aber vielleicht lernen ja auch die alten Hasen noch
etwas Neues damit.

VARA mit mehr als fg¢gnf

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

XML-VARA Obijekte sind quasi "STATIC-VARAs auf
Steroiden”. In diesem 2-teiligen Tutorial erklart Joel, wie
du XML-VARAs verwendest, insbesondere wenn dir die 5
Werte-Spalten bei Static VARAS zu wenig sind.

AWI Tipp: Block / Spalten Script Editor

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Block-Editing kennen viele nur von fortgeschrittenen Text-
Editoren wie VIM oder Notepad++. Aber auch der Script-
Editor im AWI beherrscht das, und dieses Tutorial zeigt
dir, wie das geht.

Editor

Zusammen sind wir stark! Automic an MS

Teams anbinden Meldungen an

v,

Typ: Tutorial MiCI’bSQf@ TEEMS
Dauer: ca. 5 Minuten .
yed, 5! [ VA "’—‘““W

Mit Hilfe von sogenannten Webhooks lassen sich von
aufRen Nachrichten an MS Teams Kanale schicken. Im
Tutorial zeigt dir Joel, wie du das konfigurierst und aus
Automic solche Nachrichten an MS Teams schickst.

{Klammern}-Notation fur XML-VARASs und

wie man sie einsetzt. V@
Typ: Tutorial XM @?&@F@

Dauer: ca. 5 Minuten
LAY 2 o

Direkt einen Tag nach dem Launch ging bereits der erste
neue Inhalt online: In seinem Tutorial zeigt Joel
Wiesmann, wie die geschweifte-Klammern-Notation fur
XML-Variablen-Objekte funktioniert und wie du sie
anwenden kannst.
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A (never-) ending story i oder 1 das
intelligente Time Event

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Robert zeigt in seinem Beitrag, wie man Time-Events
verwendet, um auf externe Tasks zu warten, und wie man
die Verarbeitung mit einem Workflow synchronisiert.

Nasenrumpfreflex tberwinden: MULTI-
VARAs fur Delta-Verarbeitungen D

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Joel erklart anhand eines Beispiels, woftir man MULTI- {
Variablen in Automic nutzen kann. Fast ohne Scripting it Tl ‘

kann man aus einem Verzeichnis mit Dateien genau jene mit MULTI VARA
verarbeiten, die noch nicht verarbeitet wurden.

Wenn jede Sekunde zahlt i Unix EPOCH
Zeitstempel konvertieren

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Mit diesem Code von Joel kannst du EPOCH in lokale
Zeit umrechnen - oder andersherum. "EPOCH" ist eine
weit verbreitete Methode, Zeitstempel zu speichern. Das
ist nutzlich, weil viele Funktionen Zeiten in EPOCH
zuriickliefern oder die Ubergabe von Zeitstempeln in
EPOCH verlangen. Joels Code hilft dir, mit diesem
"wilden" Zeitstempel-Format in AE-Scripting umzugehen.

5 Tipps, wenn du AE-Script mit Shellscripts
mischen willst

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

In der Scriptkarte von Jobs verwendet man haufig

Automic-Scripting und Shellscripting (Powershell, Bash, come B, ‘ \‘
etc.) nebeneinander. Joel hat ein paar niitzliche Tipps R mlSChen \!\f[
zusammengestellt, wie der Code trotzdem ubersichtlich ' , ‘-.
bleibt.

Das last_runtimes Rétsel: Seltsamer Code in
Objektexports

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

In diesem Tutorial erklart Joel, wie das Ausgabe-Feld
"last_runtimes" der AE Rest API zu interpretieren ist und
ausgelesen werden kann.
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Entscheidendes Browser-Wissen fur
Automic-Anwender

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Seit Version 12.3 setzt das Automic Web Interface auf
native Browser-Tabs - damit ist es noch wichtiger, den
Browser gut zu beherrschen, als in vorherigen Versionen
des Automic Web Interface. In diesem 4-minitigen Video
erklare ich dir die wichtigsten Basics, die du wissen
musst!

5 Browser-Tipps wie du noch mehr aus dem
AWI rausholst

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

In diesem 6-mindtigen Video habe ich funf Tipps fur dich,
die dein Leben mit dem Browser einfacher machen sollen
- und somit auch die Arbeit mit dem Automic Web
Interface.

Design Pattern: Benutzerdefinierte Script-
Funktionen

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Automic Scripting bietet keine Moglichkeit, eigene
Funktionen zu definieren. In diesem Tutorial zeige ich dir
ein Design-Pattern, wie es trotzdem geht.

SSL Zertifikate T mit Grundlagen gegen
Frust

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

Probleme mit SSL Zertifikaten kdnnen frustrierend sein.
Diese tauchen nicht nur im Browser auf, sondern auch
beim RA Webservice Agent. Dieses Video erklart dir ohne
zu viel Tiefe, fur was SSL Zertifikate da sind und wie sie
funktionieren.

Eingabeaufforderungen eines anderen
Benutzers Ubernehmen

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Startet man Objekte mit Promptsets, so machen sich
diese als Eingabeaufforderung bemerkbar. Diese
Eingabeaufforderungen kénnen durch andere Benutzer
Ubernommen werden. Wie das geht und was es fur
Gefahren gibt, wird in diesem Beitrag gezeigt.

Entscheidendes
Browse rWi issen
urdas AWI

Geklaut?2==

Eingabeaufforderungen von'anderen
Usern Ubernehmen S0 s
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Intelligentes Agenten / Login Promptset

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Mit diesem intelligenten Promptset kannst du Agenten
und Logins auswahlen. Dabei stehen nur aktive Agenten
zur Auswahl und die verfligbaren Logins sind abhangig
vom gewdhlten Agenten.

Designer Basics #4: ForEach Workflows

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Warm werden mit ForEach Workflows dauert oft eine
Weile. Dies nicht zuletzt, da Ausfiihrungen
unibersichtlich werden kénnen. In diesem Tutorial lernst
du, wie du Schwéachen dieser Losungen mildern kannst.

Scripting-Tutorial: Datum und Uhrzeit in
Scripts verwenden

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 30 Minuten

In diesem Scripting-Tutorial erklare ich dir, welche flnf
unterschiedlichen Zeitstempel es fur Task-Ausfuhrungen
gibt, und zeige dir, wie du diese im Scripting verwenden
kannst.

AE Script fiir JSON (AE 12.3)

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

JSON ist die Kurzform von "JavaScript Object Notation"
und wird immer haufiger statt XML verwendet. Mit dem
AE Script der Version 12.3 kdnnen diese strukturierten

Daten verarbeitet werden. Was es damit auf sich hat, und

wie du damit einen Fast-Food Imbiss erdffnen kannst,
zeigt dir Joel in diesem Beitrag.

Dynamische PromptSets

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

PromptSets kénnen dynamisch auf deine Eingabe
reagieren! In diesem Tutorial zeige ich dir, welche
Mdoglichkeiten Automic dafiir bietet, und wie sie
verwendet werden!

Mintelligente
A\ YAgenten]&l
\

(Promptset'Lésung)

JSONJleseni&Imanipulieren
AEJ12.3 Script Funktionen flrzJSON S

‘e e
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DB009 1 SQL-VARA vs. SQLI-VARA

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 20 Minuten

In diesem Tutorial erklare ich dir, was die Unterschiede
zwischen SQL-VARA und SQLI-VARA-Objekten sind.
AuR3erdem zeige ich dir das Setup beider VARA-Typen,
inklusive der Installation des DB-Service Agent. Als
kleinen Bonus demonstriere ich abschlieBend noch eine
SQL-Injection Attacke in Automic, und erklare dir, wie du
sie verhindern kannst.

Encodings & Codetabellen Objekte

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

UTF-8, 1ISO-8859-1, ASCII und wie sie alle heiRen. Wie
funktionieren diese "Encodings" und was haben
"Codetabellen" Objekte in der Automation Engine damit
zu tun? Hier erklart Joel, was es damit auf sich hat!

Automic mit Alexa steuern

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

Automic mit Alexa ansteuern? Klingt verrtickt und ist es
auch. Aber gar nicht so kompliziert. In diesem Video zeigt
euch Joel wie das geht. Von der Pike auf und in nur 12
Minuten! Danach habt ihr genug Knowhow, um einfache
Skills mit oder ohne Automic umzusetzen.

Einfihrung in den Webservice-REST-Job

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

In diesem Tutorial lernst du den Job-Typ "RA Webservice
REST" kennen. Ich zeige dir die grundlegende
Verwendung, wie du REST-Webservices aufrufst, und wie
du die Antwort (Response) mit JSONPath verarbeiten
kannst.

Agentengruppen in Filelist VARAs

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Mit diesem einfachen Trick kannst du Agentengruppen in
Filelist VARAs verwenden.

A

Aufemmie mik
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Automatische Objektsuche

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 20 Minuten

Die Objektsuche und die Erweiterte Suche im AWI
verwenden als Backend die AE Rest API. Im Tutorial
zeige ich, wie du mit einem REST Webservice Job eine
Objektsuche machst und das Ergebnis als CSV-Datei
speicherst.

AAOQ005 1 Neuerungen bei Analytics in V12.2

Typ: Tutorial 5

Dauer: ca. 10 Minuten

In diesem Tutorial mochte ich auf die Neuerungen bei

Analytics in Automic V12.2 eingehen. Wahrend Analytics R —
bereits in V12.0 vorgestellt wurde i damals noch als
Report-Feature i ist der Funktionsumfang seit der V12.1
kontinuierlich gewachsen.

Dynamische Workflowerstellung

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

In diesem Tutorial zeige ich euch, wie ihr dynamische
Workflows erstellen kénnt, indem ihr eine VARA anpasst.
Die Losung erlaubt parallele Ausfiihrungen und arbeitet
deshalb nicht mit einem ForEach Workflow aber auch
nicht mit ACTIVATE_UC_OBJECT. Dabei lege ich
groRen Wert auf den operativen Aspekt mit AE-Script.

Eskalationslésung mit JIRA & Feedback

Typ: Tutorial

Dauer: ca. 5 Minuten E A i “

Mit diesem Tool kannst du eine Alarmierung mit JIRA AUtO m‘I,C' Ala fim I,eru ng
bauen. Diese erstellt nicht nur ein JIRA Issue, sondern inIIRA. * K 1 X
kommentiert auch an den alarmierenden Task zurlick, . J"‘L A '”4} ‘

welches Ticket erstellt wurde.

V21 REST: Callback / Webhook nach
beendeter Ausfihrung

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Wenn jemand uber das REST Interface eine Ausfiihrung
in Automic startet, so kann dieser nun automatisch
informiert werden, wenn die Ausfiihrung beendet hat. Das
Zauberwort heif3t Webhook (oder Callback)! Was das ist
und wie es funktioniert zeigt dir Joel in diesem Tutorial.

P

Avsitihrungen Vie REST
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Objekte ersetzen mit einem anderen
Objekttyp

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

In diesem kleinen Video zeigt euch Joel einen Trick, mit
dem ihr Objekte ersetzen kénnt - und zwar durch solche
eines anderen Objekttyps. Das ist nitzlich, wenn ihr
beispielsweise einen mehrfach verwendeten Filetransfer
(JOBF) neu mit einem Shellscript (JOBS) macht, oder
eine Logik (JOBS) auf einmal durch mehrere Jobs
(JOBP) ersetzt werden soll.

Browser Schnellsuche flirs AWI

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Browser wie Edge und Chrome erlauben es dir, eigene
Schnellsuchen zu konfigurieren. Damit kannst du im AWI
Workflow Monitore 6ffnen oder Aktivitdten anzeigen
lassen. Wie das geht mit Copy & Paste Ideen fir
mdgliche Suchen liefert dir Joel in diesem Tutorial!

Automic REST APIT Neuerungen in V21

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Die Version 21 von Automic bringt sehr viele
infrastrukturelle Anderungen mit sich. Wie sieht es bei der
REST API aus? Handelt es sich hier auch um eine
Revolution oder eher Evolution? Diese Fragen werden in
diesem Video beantwortet.

Automic Telegram Bot

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Um zwei Uhr morgens klingelt das Telefon und du musst
eine Runld analysieren? Wie praktisch wére es, wenn
man das direkt vom Bett aus kdnnte. Beispielsweise mit
einem Bot, den man Uber einen Messenger anschreibt.
Wie das aussehen kénnte, zeigt Joel in diesem Beitrag.

Automic mit externen Dashboard-Tools
uberwachen (z.B. InfluxDB)

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

AWI, SQL-Abfragen, Kommandozeilen-Tools, sogar
Chatbots - Es gibt eine Vielfalt von Mdglichkeiten, wie
man an Informationen aus Automic herankommen kann.
In diesem Beitrag wirst du eine weitere Alternative
kennenlernen. Lass dich von Marcin inspirieren!

-

REST AP =

one ReturMs the time
oes not exist.

ent groups

Neuerungien iR V2] -

Automic Dashboards
in Influxdb
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Wann und wie lange wird ein Workflow
laufen?

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

Auf deinem Automic-System lauft vermutlich andauernd Yilge e|n VV:ﬂOW |a ufen?
irgendetwas! Aber wann wird ein bestimmter Workflow
das nachste Mal laufen? Und wie lange wird er
brauchen? Oder: Was wird morgen zwischen 16 und 18
Uhr alles laufen? In diesem Video zeigt dir Philipp anhand
von Beispielen, wo du in Automic die Antworten auf
derartige Fragen findest!

Ordner effizient Id6schen mit dem AWI

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Musstest du schon mal einen Ordner l6schen, welcher
verschachtelte Unterordner mit Objekten darin hatte? Mit
dem AWI kann das ziemlich miihsam sein - es sei denn,
man kennt diesen kleinen Trick, den Joel in einem kurzen
Tutorial herzeigt.

®rdner eff|2|ent Iosch.en
mit dem AW

Diese funf Dinge verschweigt dir der Admin

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Admins wissen meistens mehr uber das Automic-System, Diese 5 Dir)ge

als sie gerne preisgeben. In diesem Video zeigt dir Philipp i 3
funf Dinge, die Admins wissen - aber nicht gerne verschwelgt der Admin
verraten. Und am Ende vom \
kleinen Bonus.

Objektsuche im AWI und dartuber hinaus

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Im AWI gibt es verschiedene Mbglichkeiten, nach
Objekten zu suchen. Die Objektsuche lasst sich
aulBerdem Uber die RestAPI verwenden. In diesem
Tutorial bekommst du einen Uberblick tiber die
verschiedenen Mdglichkeiten der Objektsuche im AWI
und Uber die Rest-API.

Transportierbare Objekte einfach gemacht!

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Um Objekte transportierbar zu machen, gibt es unzéhlige
Mdoglichkeiten. Eine einfache, bei der du (fast) kein AE
Script-Wissen bendgtigst und auch keine Objekte beim
Transport andern musst, wird dir in diesem Tutorial
gezeigt. Optimal, wenn du schnell mit einer neuen
Umgebung starten mdchtest.
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Individuelle Attribute aka Custom Attributes

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Mit den Al ndi vi duel I-&hnlichAviet r
mit den Archive Keys - Metadaten zu deinen Objekten
hinzufiigen. In diesem Video erfahrst du, wie das
funktioniert und wo die Unterschiede zu den Archive Keys
liegen.

Ausfuhrungshierarchien

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Automic Ausfuhrungshierarchien sind wie ein

Stammbaum. Dazu passen auch die Bezeichnungen wie A fh’m’ Ri ‘T_] 5
AParento oder AChildo. Doct ImcCUCIREEICCI(EIIC]

AAktivierero? Findbdbs raus r

Service Level Management

Typ: Tutorial

Dauer: ca. 10 Minuten 7
Mit dem Automic Service Management kannst du Objekte  EX=YaVATel=N M=V0=) b
von einer zentralen Stelle aus tberwachen. Diese

Funktion kann, muss aber nicht in Verbindung mit SLAs ME nagement
verwendet werden. Es ist auch fiir die Uberwachung von

Objekten ohne SLAs nutzlich. In diesem Video lernst du,

wie du die Uberwachung mit SLO-Objekten konfigurierst,

wie die Uberwachung funktioniert und worauf du

besonders achten musst.

ChatGPT Automic Plugin

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

ChatGPT ist in aller Munde! Joel hat nun ein Plugin
geschrieben, mit dem er ChatGPT mit Automic verbinden
kann. Du denkst, das klingt schon verriickt? Dann schau
dir das Video an, und du wirst staunen, wie verrickt das
istl

Die Dokumentations-Seite bei Automic-
Objekten

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Jedes Automic-Objekt verfugt tber eine
Dokumentationsseite. Dort kann ein Text zur
Beschreibung - also zur Dokumentation des Objekts -
hinterlegt werden. Aber diese unscheinbare Seite bietet
noch viel mehr Mdglichkeiten! In diesem Video zeige ich
einige Anwendungsfélle aus Sicht des Operators und des
Designers, sowie die Konfiguration fur den Admin.
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Worauf Jobs warten kénnen

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Hast du schon einmal mit einem wartenden Job in
Automic zu tun gehabt, bei dem nicht klar war, worauf er
eigentlich wartet? In diesem Tutorial zeige ich dir einige
Wartezustande und erklére, wie sie entstehen.

REST API Theorie

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

REST-APIs sind lberall. Automic bietet die Moglichkeit, = =
externe REST-APIs anzusprechen und selbst auf diese 3
Weise angesprochen zu werden. Aber wie funktioniert
das eigentlich? Welche Radchen sind hier am Werk?
Dies ist das erste Video im REST-Lernpfad, das dieses
Thema ausfuihrlich behandelt.

1

REST API Theorie

Transportierbare Objekte einfach gemacht! i
Tipps & Tricks

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Transportierbare Objekteleinfach

Wie man einfach transportierbare Objekte erstellt, hat gemacht! - Tipps UndthieRe

Joel in einem anderen Beitrag vorgestellt. In diesem
Tutorial gibt es nun ein paar weitere Tricks und Tipps, die
das Konzept verfeinern.

Webservice REST Jobs

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

Du stehst vor der Aufgabe, Anwendungen tUber REST-
APIs zu integrieren und fragst dich, wie das geht? Wir
haben die Losung! In diesem Video-Tutorial fihrt Marcin
dich Schritt fir Schritt durch den Prozess. Erfahre, wie du
Automic's Webservice REST-Clients nutzen kannst, um
REST-API-Anfragen spielend einfach zu automatisieren.

Bitte nicht streiten: Variablenvererbung

Typ: Tutorial

Dauer: ca. 10 Minuten
P . i
Vererben klingt meist einfacher als es ist. Damit beim _ g N
Vererben von Automic Variablen nichts schief geht, @Itte micht streiten:
haben wir ein Tutorial dariiber gemacht.

Variablenvererbung™
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STORE und ATTACH_RES

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 15 Minuten

In diesem Tutorial erféhrst du, wie du Store-Objekte zum
Speichern von Dateien in Automic nutzen und diese mit
ATTACH_RES effizient auf Agenten ausrollen kannst.
Anhand von praxisorientierten Beispielen zeigen wir dir,
wie du diese Features optimal einsetzt und worauf im
Prozess besonders zu achten ist.

Prep-4-24: Java-basierte OS Agenten

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

In Automic Automation 24 sind die OS-Agenten fir
Windows und Linux Java-basiert. Aber was bedeutet das
fiir dich? Welche Anderungen, Herausforderungen und
Features bringt diese Neuerung mit sich? In diesem
Video beantwortet Marcin diese Fragen.

Das war die 5 Jahre i PEM Konferenz!

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 5 Minuten

Vom 19. bis 20. September fand die gro3e PEM-
Konferenz in Wien statt. Trotz Unwetter und einigen
Absagen liel3en wir uns die Stimmung nicht vermiesen
und haben mit Gber 50 Teilnehmern unser 5-jahriges
Bestehen gefeiert.

Automic REST API Einfihrung

Typ: Tutorial
Dauer: ca. 10 Minuten

In diesem Video lernst du, wie du die Automic REST API
verwenden kannst. Marcin zeigt dir die Grundlagen der
API und wie du Anfragen Uber Tools wie Postman
sendest. Du lernst, wie du Jobs startest und
Informationen aus dem Prozess-Monitoring abrufst.
AuRerdem werden Authentifizierungsmethoden und
nitzliche Tipps zur Verwendung der API besprochen.
Perfekt fur alle, die mehr Uber die Mdglichkeiten der
Automic REST API erfahren méchten!

Altornic RE ”-T API

Elnfuhrung
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Sonstige Kurse
Kurzibersicht

1 Einfuhrung in das Automic REST Interface
T Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 45 Minuten
1 Neuerungen in Automic Version 12.3
T  Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 1 Stunde
1 AA004 7 So verwendest du V12 Analytics
1 Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 1 Stunde
1 Einfuhrungskurs: Erste Schritte mit Automic Automation
T  Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 1 Stunde
1 Einfuhrungskurs: Erste Schritte fur Operatoren
T  Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 40 Minuten
1 Einfuhrungskurs: Erste Schritte fur Designer
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 55 Minuten
1 Designer Basics #1: Auf Datei warten
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 20 Minuten
1 Designer Basics #2: Teilqualifizierte Filetransfers
T  Typ: Kurs
91 Dauer: ca. 25 Minuten
1 REGISTER_VARIABLE Profitipps (mit und ohne AE-Script!)
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 20 Minuten
1 Designer Basics #3: Unix Bash vs. -Bash
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 10 Minuten
9 Sicherheit von Automic Self-Services
T  Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 15 Minuten
1 Die VARA.EXEC und ihre Use-Cases
T  Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 35 Minuten
1 ADO001.17 V12.3 Architektur & Serverprozesse
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 25 Minuten
1 ADO001.27 V21 Architektur & Serverprozesse
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 25 Minuten
1 Neuigkeiten im AWI in V21
1 Typ: Kurs
9 Dauer: ca. 15 Minuten
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1 Automic einhaken mit Intelligent Automation WEBHOOKS
1 Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 40 Minuten
1 Automic einhaken mit Intelligent Automation WEBHOOKS
1 Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 75 Minuten
1 AE Script: 5 Methoden Ereignisse zu stoppen
T  Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 30 Minuten
1 AE Script: VARA zu CSV und zurlck
1 Typ: Kurs
1 Dauer: ca. 30 Minuten

Gesamtdauer: ca. 11 Stunden und 25 Minuten
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Inhaltsbeschreibungen

Einfiuhrung in das Automic REST Interface .
Automic

Typ: Kurs REST

Dauer: ca. 45 Minuten

Seit V12.1 gibt es das Automic REST API. Dieser Kurs = EinfUuhru ng
gibt eine strukturierte Einfihrung. Du lernst, was ein Rest ‘
API ist, was das Automic Rest API kann und wie du es
verwendest, z.B. aus der Unix-Shell, aus der Powershell
oder aus Python.

Neuerungen in Automic Version 12.3 | @meeeee |
Typ: Kurs _
Dauer: ca. 1 Stunde Neuerungen in

Automic Version 12.3

Automic Version 12.3 wurde im Juli 2019 veroffentlicht, im
Oktober kam bereits das erste Service Pack. In dem Kurs
erfahrst du, welche Neuerungen die Version bringt. Ein
besonderer Fokus liegt auf dem Uberarbeiteten Automic
Web Interface - die Anderungen und Neuerungen im AWI
machen ein Drittel dieses Kurses aus.

AA004 7 So verwendest du V12 Analytics

Typ: Kurs
Dauer: ca. 1 Stunde

Bei uns in Osterreich bringt das Christkind am Abend des
24. Dezember die Geschenke. Und dir hat es diese
Weihnachten auch etwas gebracht: Am 24.12. wurde
dieser Kurs auf der Membership-Seite verdffentlicht.
Liebe GruRe vom Christkind!

EinfUhrungskurs: Erste Schritte mit Automic
Automation

Typ: Kurs
Dauer: ca. 1 Stunde

In diesem Kurs lernst du alle Grundféhigkeiten, die du fir
die Arbeit mit Automic Automation brauchst: Du erhéltst
einen Uberblick tiber die Arbeitsbereiche und lernst die
Funktionen der Automation Engine kennen. Fir alle
Einsteiger ein absolutes Muss!

Einfihrungskurs: Erste Schritte fur
Operatoren

Typ: Kurs
Dauer: ca. 40 Minuten

Das ist der Nachfolgekurs von "Einfihrungskurs: Erste
Schritte mit Automic Automation” und baut auf die
Kenntnisse aus diesem Kurs auf. Als Neueinsteiger
solltest du sie also in der richtigen Reihenfolge
absolvieren.
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EinfUhrungskurs: Erste Schritte fur Designer

Typ: Kurs
Dauer: ca. 55 Minuten

Dieser Kurs bildet den Abschluss von Roneys Reihe
"Erste Schritte". Auch wenn sich der Kurs primér an
Designer richtet, lohnt er sich auch fir Operator. Ich
empfehle dir aber, vorher die anderen zwei Kurse
abzuschlieRen (Teil 1 und Teil 2).

Designer Basics #1: Auf Datei warten

Typ: Kurs
Dauer: ca. 20 Minuten

Dies ist der erste Kurs in einer Serie von Designer Basics
Kursen, die noch folgen werden. Joel erklart, wie man
Ldsungen baut, die auf Dateien warten. Er flhrt vier
verschiedene Mdglichkeiten daftir vor und erklart die Vor-
und Nachteile aller Varianten.

Designer Basics #2: Teilqualifizierte
Filetransfers

Typ: Kurs
Dauer: ca. 25 Minuten

In diesem Tutorial erklart Joel, wie mit dem Feature der
"teilqualifizierten Filetransfers" Dateinamen direkt im
Filetransfer Objekt auf vielféltige Art und Weise
umbenannt werden kénnen.

REGISTER_VARIABLE Profitipps (mit und
ohne AE-Script!)

Typ: Kurs —

Dauer: ca. 20 Minuten
REGCISTER AVAGUALE

REGISTER_VARIABLE ist eine sehr nitzliche o = - §
Scriptfunktion und ersetzt meterweise Post-Scripting. EiStteeslin tundiohnSas - Script!)
Kennst du schon? Schau dir trotzdem Joels Kurs an, um

noch mehr dartiber zu lernen!

Designer Basics #3: Unix Bash vs. -Bash Designer Basics #3

Typ: Kurs
Dauer: ca. 10 Minuten

. > AN s

My sy XiGme o Lt

nug oo Probleme mit'dems
.Interpreté'r bash und -bash

Kleine Anderung, groRe Wirkung. Ob man Unix Jobs mit
einem "bash" oder "-bash" Interpreter laufen lasst kann
ausschlaggebend sein. Hier wird dir erklart, was es mit
dem Bindestrich auf sich hat.
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Sicherheit von Automic Self-Services

Typ: Kurs
Dauer: ca. 15 Minuten

Self-Services mit der Automation Engine umsetzen klingt
attraktiv. Doch die dabei verwendeten Promptsets haben
auch ihre Tucken. Ein paar Gedanken zu dem Thema
findest du in diesem Kurs.

Die VARA.EXEC und ihre Use-Cases

Typ: Kurs
Dauer: ca. 35 Minuten

Dynamische VARA-Objekte vom Typ EXEC sind nicht
gangz trivial in der Verwendung. Aber es ist ein aul3ert
nitzlicher und méachtiger Objekttyp! Ich zeige in dem
Kurs, woflr du VARA.EXEC verwenden kannst, sie das
geht, und welche Feinheiten du beachten musst.

ADO001.17 V12.3 Architektur &
Serverprozesse

Typ: Kurs
Dauer: ca. 25 Minuten

Wie sieht ein Automic-System in Version 12.3 aus,
welche Komponenten gibt es, und wie verhalten sich
diese? Das alles zeige ich dir in diesem Minikurs. Dabei
werfen wir auch einen Blick auf die Zusammensetzung
der Automation Engine - denn die besteht aus mehreren
unterschiedlichen Serverprozess-Typen.

ADO001.2 7 V21 Architektur & Serverprozesse

Typ: Kurs
Dauer: ca. 25 Minuten

Ich erklare dir, wie ein Automic-System in Version 21
aussieht, und welche Anderungen es im Vergleich zur
V12.3 gibt. Dabei werfen wir auch einen Blick auf die
Zusammensetzung der Automation Engine, denn bei den
Serverprozessen hat sich auch etwas geéndert.

Neuigkeiten im AWI in V21

Typ: Kurs
Dauer: ca. 15 Minuten

Die neue Automic V21 bringt auch einige Neuerungen im
AWI mit. In diesem Video gebe ich dir einen kurzen
Uberblick tiber alle AWI-Anderungen in V21, sowie einige
Links zu detaillierten Beschreibungen der Features.

A e B

R

S|cherhe|t V.0

AUtS

11'11(’;. i

mIC‘/

Self Servnc‘els
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Automic einhaken mit Intelligent Automation
WEBHOOKS

Typ: Kurs
Dauer: ca. 40 Minuten

Pollst du mit TIME_EVENTS andere Applikationen um zu
prufen, ob dort etwas geschehen ist? Mit der Event
Engine aus der Automic Intelligent Automation Plattform
kannst du ohne Polling innerhalb von Sekunden
reagieren! Dabei wird dein Automic mittels Webhooks
informiert, wenn es etwas zu tun gibt. Wie man so eine
Lésung baut, erféahrst du in diesem Kurs.

XML Scriptsprachmittel

Typ: Kurs
Dauer: ca. 75 Minuten

XML wird zur Speicherung strukturierter Daten
verwendet. Das Format ist sowohl fir Menschen als auch
fir Maschinen lesbar. In diesem AE-Script Kurs zeigt dir
Joel die verschiedenen Mdglichkeiten, XML-Daten zu
beziehen, zu extrahieren, zu manipulieren und wieder
zurlickzuschreiben.

AE Script: 5 Methoden Ereignisse zu
stoppen

Typ: Kurs
Dauer: ca. 30 Minuten

Mit Ereignisobjekten lassen sich interessante
Anwendungsfélle realisieren. Leider ist das kontrollierte
Beenden von Ereignis-Aufgaben nicht immer einfach. In
diesem Kurs zeige ich funf Methoden, wie man dies
erreichen kann - mit einem XML-Export zum
Nachmachen!

AE Script: VARA zu CSV und zuriick

Typ: Kurs
Dauer: ca. 30 Minuten

Wir schreiben das Jahr 2016. Joel verdffentlicht auf dem
Automic Marketplace ein Tool, das die Automic Welt zwar
nicht revolutioniert, aber mit tiber 200 Downloads lange
Zeit zu den beliebtesten Downloads auf dem Marketplace
gehdrte. Jetzt wagen wir die Neuauflage - modernisiert
und mit vielen Erlauterungen lernst du, wie du mit AE
Script VARA als CSV Dateien auf Agenten herunterladst
bzw. wie du CSV Dateien auf Agenten in Automic VARA
Objekte hochladst. Nattrlich steht am Ende auch das
fertige Tool zum Download bereit.

© 2024 Philipp Elmer GmbH
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Sonstige Tools
Kurzltbersicht

1 VARA als HTML-Tabelle in einer Mail versenden i einfach und praktisch!
1 Typ: Tool
9 Dauer: ca. 30 Minuten
1 Keine Missverstandnisse 1 Kalender zu HTML wandeln und per Mail
versenden.
1 Typ: Tool
9 Dauer: ca. 30 Minuten
1 Ad-Hoc Task Monitoring
1 Typ: Tool
9 Dauer: ca. 30 Minuten
9 Automic aus Excel ansteuern
1 Typ: Tool
9 Dauer: ca. 30 Minuten
1 WFC::REST 1.0 fur AE Version 12.2
1 Typ: Tool
9 Dauer: ca. 30 Minuten
91 Es gibt nichts zu verlieren: SQL Job Resultate zu XML-VARA wandeln
1 Typ: Tool
9 Dauer: ca. 30 Minuten
1 Confirmation Proxy (2.0 Fuchur)
1 Typ: Tool
9 Dauer: ca. 30 Minuten
1 Mit Klammern zum Ziel? Das Konzept der Bracket Functions!
1 Typ: Tool
1 Dauer: ca. 30 Minuten
1 FSBrowseri Dat ei system AExplorero f¢gr Agenten
1 Typ: Tool
9 Dauer: ca. 30 Minuten
1 Aktivitdten automatisch deaktivieren
1 Typ: Tool
1 Dauer: ca. 30 Minuten
1 REST Gateway | eine Webhook Lésung ohne WEBHOOK Objekte
1 Typ: Tool
1 Dauer: ca. 30 Minuten
1 Python Automic Service Manager Dialog (PASDI)
1 Typ: Tool
9 Dauer: ca. 30 Minuten
1 Swagger2Conn
1 Typ: Tool
I Dauer: ca. 30 Minuten
1 Wiederanlaufe ohne erneute Promptset Bestatigungen
1 Typ: Tool
9 Dauer: ca. 30 Minuten
1 Workflows zu Bilder wandeln (mit Mermaid)
1 Typ: Tool
9 Dauer: ca. 30 Minuten
1 wifcpy: Automic REST via Kommandozeile (Januar 2024)
1 Typ: Tool
| Dauer: ca. 30 Minuten
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1 Wiederanlaufe ohne erneute Promptset Bestatigungen
1 Typ: Tool
1 Dauer: ca. 30 Minuten

Gesamtdauer: ca. 7 Stunden und 30 Minuten
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Inhaltsbeschreibungen

VARA als HTML-Tabelle in einer Mail
versenden i einfach und praktisch!

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

Joel erklart in dem Beitrag nicht nur, wie man den Inhalt
von statischen und dynamischen VARAs als HTML-
Tabelle aufbereitet und verschickt, sondern liefert auch
gleich passende Objekte, die das erledigen.

Keine Missverstandnisse i Kalender zu
HTML wandeln und per Mail versenden.

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

Mit diesem Tool kannst du Automic-Kalender ganz
einfach als HTML formatieren und als schon formatierte
E-Mail versenden.

Ad-Hoc Task Monitoring

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

Mit diesem Tool kannst du Tasks, die du handisch
gestartet hast, ganz einfach aus dem Kontextmenu
heraus Uberwachen, sodass du mitbekommst, wann sie
fertig sind. Dieses Tool ist fir Operator, allerdings muss
es von einem Administrator installiert werden.

Automic aus Excel ansteuern

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

In diesem Kurs lernst du nicht nur, wie du Automic aus
Excel steuern kannst (ich wei3, es klingt verriickt),
sondern bekommst von Joel auch noch ein paar
vorgefertigte, nitzliche Excel-Dateien mit auf den Weg.
Crazy, kreativ und cool!

WEFC::REST 1.0 fir AE Version 12.2

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

Der WFC::Rest von Joel war bisher in Form von
mehreren Tutorials auf der Plattform. Zwecks der
besseren Ubersichtlichkeit ist er seit 14.5. in einen Kurs
konsolidiert und nicht mehr in Form von einzelnen
Tutorials.

VARA zu

Wandeln

CALE zu

Wandeln

Kommeniara
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Es gibt nichts zu verlieren: SQL Job

Resultate zu XML-VARA wandeln Nichts zu verlieren:

SQL Resultate zu
Typ: Tool

Dauer: ca. 30 Minuten XM L VARA

Das Ergebnis von SQL-Abfragen wird gerne mal in wahdlen
statischen VARASs gespeichert. Problem dabei ist:
statische VARASs erlauben nur 5 Spalten! Joel hat eine
einfache Losung, wie SQL-Ergebnisse mit mehr als 5
Spalten in XML-VARAs gespeichert werden kénnen!

Confirmation Proxy (2.0 Fuchur)

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

Joels Confirmation Proxy erlaubt es, Anwendern ohne
Automic-Zugriff einmalig Objekte zu starten -
Beispielsweise per Link aus einem E-Mail oder von einer
Webseite.

Mit Klammern zum Ziel? Das Konzept der

i (e){ t=_lel={}; b.
Bracket Functions! E N e}{,,_ : i
1 B k }, remove
Typ: Tool } msable ()
Dauer: ca. 30 Minuten : a3y 1 n} always:

. . . (){ B t[
Manchmal werden Variablen durch die Automation = i

Engine zu friih ersetzt. Mit den Bracket-Functions kannst ATF: (r)'”t ""*’"[”&&b
du intelligente Zeichen - Ersetzungen mit AE-Script
vornehmen.

FSBrowseri Dat ei system fAEX|
Agenten

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

Kennst du das Problem? Du sollst einen Dateitransfer
aufsetzen, bist dir aber nicht sicher, ob die Pfadangaben
korrekt sind und ob dein Login die notwendigen
Berechtigungen hat. Hier kann dir der FS Browser helfen.

Aktivitaten automatisch deaktivieren

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

Diese L6sung ist ein kleiner Staubsaugroboter fir dein
Aktivitatenfenster. Es deaktiviert alle Aktivitaten, die zwar
beendet haben, aber nicht deaktiviert wurden. In diesem
Tutorial findest du die Losung sowie einige Erldauterungen
dazu.

Akthltaten a&hc»m “ isch
deaktivieren
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REST Gateway i eine Webhook Losung
ohne WEBHOOK Objekte

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

Ist dir das WEBHOOK Objekt zu kompliziert? Dann
konnte dieses feine Tool etwas fiir dich sein. Der einfach
einzusetzende REST Gateway schafft eine Briicke
zwischen der AuRenwelt und Automic.

Python Automic Service Manager Dialog
(PASDI)

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

Der Automic ServiceManagerDialog ist ein Programm,
welches nur unter Windows verfligbar ist. PASDI versucht
diese Lucke fur Unix-basierte Systeme zu fillen, indem
es eine dhnliche Funktionalitdt und Benutzerfreundlichkeit
auf die Unix Kommandozeile bringt.

Swagger2Conn

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

Komplexe REST APIs kénnen Hunderte Endpunkte
haben. Mit dem Swagger2Conn Skript kannst du bequem
eine Swagger.json in ein CONN Objekt verwandeln.

Workflows zu Bilder wandeln (mit Mermaid)

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

Workflows zu dokumentieren kann eine friemelige
Angelegenheit sein. Zudem macht das Nachfuhren von
Tasks und Verknipfungen keinen Spaf3. Mit dieser
L°sung kannst du Workfl ows
Format wandeln - und von da aus beliebig nach SVG,
PNG oder anderen Bildformaten exportieren. Mit ein paar
Kniffs hast du so eine selbst dokumentierende Losung.

wfcpy: Automic REST via Kommandozeile
(Januar 2024)

Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten

wfcpy ist unser auf Python basierendes, PEM-exklusives
Tool, das einen einfachen Zugriff auf die REST-
Schnittstelle von Automic auf der Kommandozeile
ermoglicht. Mit dem neuen wfcpy-Ar gument fAv
kannst du die Objektvariablen von Ausfihrungen Gber
deren runid auslesen.

REST Gefiswey

=
&

Eine Welbheok
WEBHOOK Olsjieki

_ID#executions/&RUN_IDK.
J8CLIENT_ID#/exscutions/8RUN_IDH(chidren

/l \’ J&CLIENT_IDAexecutions S/ARUN_ID#lert

INITIATIVE

Sweecei2CONN

Weirkilews 2u

(midVenmaic)

Python & Auto;%%c
mit dem wfcpy®
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Wiederanlaufe ohne erneute Promptset

Bestatigungen Q
Typ: Tool
Dauer: ca. 30 Minuten -

Wiederanlaufe ohne erneute

Vor zwei Jahren haben wir ein kleines Tool veroffentlicht, Promptset Bestétigungen

mit dem Aufgaben mit Promptsets ohne erneute
Bestatigung der Eingabe neu gestartet werden kénnen.
Dieser Inhalt wurde Uberarbeitet und ein kleiner Fehler
behoben. Viel Spafd damit!
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Labs

Kurzubersicht

i Storylab: Raumstation
1 Typ: Labor
1 Storylab: Raumstation (Light)
1 Typ: Labor
1 Testlab: V21 Designerlab
1 Typ: Labor
1 Kurslab: AE Scripting fur Einsteiger
1 Typ: Labor
1 Kurslab: Process Monitoring Filter
1 Typ: Labor
1 Kurslab: AE Scripting mit Datensequenzen
1 Typ: Labor
1 Kurslab: Blockierte Workflows analysieren
1 Typ: Labor
1 Kurslab: Workflows blockieren
1 Typ: Labor
1 Kurslab: AE Scripting mit Schwerpunkt auf Textmanipulation
1 Typ: Labor
1 Storylab: Raumstation Operator 1
1 Typ: Labor
1 Kurslabori Webservice REST
1 Typ: Labor
1 Storylab: Raumstation Operator 2
1 Typ: Labor
1 Testlab: V24 Designerlab
1 Typ: Labor
1 Kurslab: Automic REST-API
1 Typ: Labor
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Inhaltsbeschreibungen

Storylab: Raumstation
Typ: Labor

Das ist unser erstes Automic Story Lab! Lass dir deinen
eigenen Automic Testmandanten jederzeit und
vollautomatisiert durch uns erstellen. Lose Aufgaben in
Automic, um die Geschichte des Automic Operators auf
der GASS Raumstation zu erleben.

Storylab: Raumstation (Light)
Typ: Labor

Das ist die Light-Version unser erstes Automic Story Lab,
fur Trial-User! Lass dir deinen eigenen Automic
Testmandanten jederzeit und vollautomatisiert durch uns
erstellen. Lose Aufgaben in Automic, um die Geschichte
des Automic Operators auf der GASS Raumstation zu
erleben.

Testlab: V21 Designerlab

Typ: Labor

&E 1

Lust auf Experimente? Vielleicht mdchtest du einige der :
Beispiele in den Designer-Videos nachmachen, aber dir Tesr’lab.r V21
fehlt die passende Umgebung? Dann ist das V21
Testlabor fir Designer genau das Richtige fur dich. Hier
kannst du dich auf einem eigenen Mandanten austoben.
Viel Spal3 dabei!

Kurslab: AE Scripting fur Einsteiger
Typ: Labor

Die Theorie des AE Scripting lernst du in unserem
Scripting Lernpfad. Aber um Scripting wirklich zu lernen,
musst du es auch anwenden! Fir deine ersten selbst
geschriebenen Zeilen gibt es dieses Kurslabor, in dem du
AE Scripting in deiner eigenen Sandbox anhand von 7
einsteigerfreundlichen Ubungen trainieren kannst.

Kurslab: Process Monitoring Filter

Typ: Labor

I'm Kurslabor AProcess Monit
Suche nach aktiven oder vergangenen Ausfiihrungen. Du
arbeitest mit der globalen Suche, dem Process Monitoring
Filter und verwendest die Hierarchie- und Listenansicht.
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Kurslab: AE Scripting mit Datensequenzen
Typ: Labor

Du hast schon ein wenig praktische Erfahrung mit
Scripting, vielleicht vom Kurslabor fur Einsteiger? Dann
steig' ein in dieses Scripting-Lab fur Fortgeschrittene mit
dem Schwerpunkt auf Datensequenzen! Lose die 5
Aufgaben und hebe dein Scripting-Know-How auf den
nachsten Level!

Kurslab: Blockierte Workflows analysieren
Typ: Labor

Workflows kénnen aus verschiedenen Griinden und auf
verschiedene Arten blockiert werden! In diesem Lab
lernst du, wie du als Operator analysieren kannst, wie
Workflows blockiert werden und was du tun kannst, um
diese zu beheben.

Kurslab: Workflows blockieren
Typ: Labor

Vor ein paar Wochen hatten wir einen Beitrag fir
Operatoren, wie blockierte Workflows analysiert werden
kénnen. Jetzt kommt das Lab fiir die Designer, in
welchem gelibt werden kann, blockierende Workflows zu
erstellen.

Kurslab: AE Scripting mit Schwerpunkt auf
Textmanipulation

Typ: Labor

Entdecke die Magie der Textmanipulation in Automic
Scripting, eine essenzielle Fahigkeit fur jeden
fortgeschrittenen Automic-Designer. In funf
abwechslungsreichen Ubungen wirst du zum Meister der
Textzauberei, indem du Text liest, veranderst und
ausgibst. Die Ubungen sind flexibel gestaltet, sodass du
dich ganz nach deinem eigenen Tempo vorarbeiten
kannst. Abgerundet wird dein Lernerlebnis mit einem
kleinen Abschlusstest. Bei erfolgreicher Teilnahme
erhéltst du sogar ein Zertifikat!

Storylab: Raumstation Operator 1
Typ: Labor

Wir starten eine neue Reihe von Operator Storylabs! Als
Operator auf der Raumstation PEM erlebst du ein
Automic-Abenteuer in gewohnter Storylab-Manier. Starte
deine Triebwerke und bestelle dir deine Reise in das
neuste Operator Abenteuer!
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