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Was ist das? 
 

Du hªltst den ĂPhilipp Elmer Membership Inhaltskatalog f¿r Adminsñ in den Hªnden. Was das 

ist? 

 

Eine Liste mit allen Inhalten, auf die ein Admin-Mitglied der ĂPhilipp Elmer Membershipñ Zugriff 

hat. Zu einem bestimmten Stichtag (25.07.2024). 

 

Das wirft gleich noch ein paar weitere Fragen auf: 

 

Was ist die ĂPhilipp Elmer Membershipñ? 

Das ist das größte Weiterbildungsportal für Automic Automation! 

 

Es ist eine Mischung aus Udemy, YouTube und GoStudent, aber nur für ein einziges Thema: 

Automic Automation.  

 

Du findest hier Online-Kurse, Tutorials, Tools, Labore, Webinare und Consulting für Automic. 

 

Und was ist ein ĂAdmin-Mitgliedñ? 

Es gibt drei verschiedene Arten der Mitgliedschaft, je nachdem, welche Rolle du auf deinem 

Automic-System hast: Admin, Designer oder Operator. 

 

Der ĂPhilipp Elmer Membership Inhaltskatalog f¿r Adminsñ enthªlt eine Liste aller Kurse, 

Tutorials, Tools und Aufzeichnungen bisheriger Webinare, auf die ein Admin-Mitglied Zugriff 

hat ï 24 Stunden am Tag, 7 Tage die Woche. 

 

Und warum hat der Katalog einen bestimmten ĂStichtagñ? 

Weil bei Philipp Elmer Membership jede Woche was Neues dazukommt. 

Du kannst es so sehen: Der Katalog listet auf, was mindestens zur Verfügung steht ï denn 

zum Zeitpunkt, wo du den Katalog liest, ist ziemlich sicher schon wieder etwas Neues 

dazugekommen. 

 

Viel Freude beim Schmökern! 

 

Und falls noch Fragen auftauchen, dann besuche einfach 

https://membership.philippelmer.com oder schreibó mir an philipp@philippelmer.com 

 

Dein 
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Creators 

Philipp Elmer 

Der Kopf hinter Philipp Elmer Membership. Mein Ziel: Anwender mit 
Automic-Wissen auszustatten! 

 

 

Joel Wiesmann 

Joel hat Automic im linken, kleinen Finger, und die PowerShell im 
rechten. Die Kombination ermöglicht magische Ergebnisse! 

Marcin Uracz 

Problemlöser aus Leidenschaft. In Automic auf den zweiten Blick 
verliebt. 
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Operator-Lernpfad 

Kurzübersicht 
 

¶ OP001 ï Was ist Automic Automation? 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 30 Minuten 

¶ OP002 ï Aufbau Automic 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 10 Minuten 

¶ OP003 ï Der AWI Login 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 10 Minuten 

¶ OP004 ï Process Assembly & Monitoring 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 50 Minuten 

¶ OP005 ï Objekte ausführen unter der Lupe 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 15 Minuten 

¶ OP006 ï Workflows 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 15 Minuten 

¶ OP007 ï Ausführungen restarten 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 10 Minuten 

¶ OP008 ï Scheduler und periodische Ausführungen 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 30 Minuten 

¶ OP009 ï Kalender 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 10 Minuten 

¶ OP010 ï Ausführungsstatus 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 5 Minuten 

¶ OP011 ï Eingabeaufforderungen und Benachrichtigungen 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 10 Minuten 

¶ OP012 ï Operator Lernpfad Zertifikat 
¶ Typ: Lernpfad-Zertifikatstest 

¶ Dauer: ca. 20 Minuten 

 
Gesamtdauer: ca. 3 Stunden und 35 Minuten 
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Inhaltsbeschreibungen 
OP001 ï Was ist Automic Automation 
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 30 Minuten 
 
In diesem Beitrag zeigt euch Joel, was Job Scheduler 
sind und weshalb Automic hier eine ganz besondere 
Rolle hat. Der perfekte Einstieg in das Thema Automic für 
Operatoren oder Führungskräfte, die den Zweck dieses 
Tools verstehen möchten. 
 

 

OP002 ï Aufbau Automic 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 10 Minuten 
 
In dieser Fortsetzung des Operator Lernpfades lernst du 
ein paar Grundkomponenten der Automic Architektur 
kennen. In dem knapp zehn minütigen Video wird 
erläutert, was Automic Systeme, Mandanten, Agenten 
und die Automation Engine sind. 
 

 

OP003 ï Der AWI Login 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 10 Minuten 
 
In dieser Fortsetzung des Operator Lernkurses wird das 
erste Mal auf das AWI eingeloggt. Das klingt einfach, 
jedoch stolpern Anfänger gerne mal über ein paar 
Probleme. Zusätzlich erklärt Joel einen coolen Trick, wie 
ihr mit richtig gesetzten URLs bereits die nötigen Felder 
befüllt. 

 

 

OP004 ï Process Assembly & Monitoring 
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 50 Minuten 
 
In diesem Kurs stellt euch Joel die Perspektiven "Process 
Assembly" und "Process Monitoring" vor. Die beiden 
Arbeitsbereiche sind Kernelemente für jeden, der mit 
Automic arbeitet. 

 

 

OP005 ï Objekte ausführen unter der Lupe 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 15 Minuten 
 
Du hast mehrere verschiedene Optionen, um Objekte in 
Automic händisch auszuführen. Ich erkläre dir in dem 
Video nicht nur, was du da alles einstellen kannst, 
sondern gebe dir auch einen Überblick über die vier 
Ausführungsphasen, durch die jede Aufgabe in Automic 
läuft. 
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OP006 ï Workflows 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 15 Minuten 
 
In diesem Video erklärt euch Joel was Workflows und 
Tasks sind. Nebst den unterschiedlichen Workflow Typen 
werden hier auch die Task-Farbcodes und 
Manipulationsmöglichkeiten erläutert. 

 

 

OP007 ï Ausführungen restarten 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 10 Minuten 
 
Einfach mal restarten! Doch was heißt das eigentlich? 
Wieso startet man ein Objekt nicht einfach neu? Dies und 
wie ihr vergangene Ausführungen wiederanlaufen lassen 
könnt erklärt euch Joel in diesem Video. 
 

 
 
 

OP008 ï Scheduler und periodische 
Ausführungen 
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 30 Minuten 
 
Im achten Teil des Operator Lernpfades geht es um 
Schedule Objekte und periodische Ausführungen. Denn 
was wäre ein Automationstool ohne die Fähigkeit, 
Automationen automatisch starten zu können? 

 

 

OP009 ï Kalender 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 10 Minuten 
 
Immer wieder war die Sprache von Kalendern in Automic. 
Nun ist es da - das Tutorial darüber, was denn Kalender 
eigentlich sind und wo man sie verwendet. 

 
 

 
 

OP010 ï Ausführungsstatus 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 5 Minuten 
 
ENDED_OK, LOOPING und Benachrichtigung 
gescheitert. Was es mit Statustexten und Codes auf sich 
hat, das zeigt dir Joel in diesem Video des Operator 
Lernpfades. 
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OP011 ï Eingabeaufforderungen und 
Benachrichtigungen 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 10 Minuten 
 
Für Eingabeaufforderungen und Benachrichtigungen gibt 
es im Automic Web Interface einen eigenen Bereich. In 
diesem Tutorial lernst du, welche Meldungen dort 
auftauchen, und was du damit machen kannst. Außerdem 
zeigt dir Philipp, wie dich das AWI aktiv auf neue 
Benachrichtigungen aufmerksam machst, damit du keine 
übersiehst! 

 

 

OP012 ï Operator Lernpfad Zertifikat 
 
Typ: Lernpfad-Zertifikatstest 
Dauer: ca. 20 Minuten 
 
Schließe den Operator-Lernpfad erfolgreich mit dem 
spannenden Abschlusstest ab und verdiene dir dein 
persönliches Zertifikat! 
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Operator-Lernpfad (V24) 

Kurzübersicht 
 

¶ OP01 ï Was ist Automic Workload Automation? 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 10 Minuten 

¶ OP02 ï Rollen in Automic: Wer macht was? 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 10 Minuten 

¶ OP03 ï So ist Automic aufgebaut 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 10 Minuten 

¶ OP04 ï Dein erster Login im AWI 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 10 Minuten 

¶ OP05 ï AWI Perspektiven 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 45 Minuten 

 
Gesamtdauer: ca. 1 Stunde und 25 Minuten 
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Inhaltsbeschreibungen 
OP01 ï Was ist Automic Workload 
Automation? 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 10 Minuten 
 
Was ist Automic Workload Automation? Und welches 
Problem löst es? In diesem Einführungsvideo erklärt dir 
Philipp auf sehr hohem Niveau, wofür du Automic einsetzt 
und welche Vorteile du davon hast. Anhand eines kleinen 
Beispiels siehst du, wie ñProzessautomatisierungò ohne 
zentrale Workload Automation aussieht, welche Probleme 
dadurch entstehen und wie Automic diese löst. 

 

 

OP02 ï Rollen in Automic: Wer macht was? 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 10 Minuten 
 
In diesem Tutorial lernst du die drei grundlegenden 
Benutzerrollen in Automic und ihre spezifischen 
Funktionen kennen: Operator, Designer und 
Administrator. Wir werfen auch einen Blick auf die Rolle 
der Applikationsverantwortlichen und diskutieren, wie die 
Rollen interagieren und welche Konstellationen bei 
Kunden zu finden sind. 

 

 

OP03 ï So ist Automic aufgebaut 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 10 Minuten 
 
Eine Automic-Landschaft ist aus mehreren Komponenten 
aufgebaut, die man als Anwender kennen muss. In 
diesem Video lernst du, was ein ñAutomic-Systemò ist, 
was Mandanten sind, wofür du Agenten brauchst, und 
warum das AWI für dich besonders wichtig ist. 

 

 

OP04 ï Dein erster Login im AWI 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 10 Minuten 
 
Das Automic Web Interface (AWI) ist die zentrale 
Benutzerschnittstelle von Automic. In diesem Tutorial-
Video zeigen wir dir die Grundlagen des AWI. Erfahre, 
wie du dich anmeldest, Mandanten auswählst und 
Sitzungsfarben nutzt. 
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OP05 ï AWI Perspektiven 
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 45 Minuten 
 
In diesem Kurs erhältst du eine umfassende Einführung in 
die Perspektiven des Automic Web Interface (AWI), 
insbesondere in "Process Assembly" und "Process 
Monitoring". Du lernst die wichtigsten Funktionen kennen 
und vertiefst dein Wissen durch detaillierte Erklärungen. 
Du lernst unter anderem, wie du Automic-Objekte wie 
Jobs und Workflows erstellst und konfigurierst, wie du 
aktive Aufgaben überwachst, vergangene Ausführungen 
findest und analysierst und was ein Workflow-Monitor und 
ein ñReportò ist. 
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Designer-Lernpfad 

Kurzübersicht 
 

¶ DS001 ï Einleitung in den Designer-Lernpfad 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 5 Minuten 

¶ DS002 ï Basiswissen für Designer 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 1,5 Stunden 

¶ DS003 ï Ausführungsstatus 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 45 Minuten 

¶ DS004 ï Workflows erstellen 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 45 Minuten 

¶ DS005 ï Einstellungen aktivierbarer Objekte 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 1,5 Stunden 

¶ DS006 ï Generiere Aufgabe zum Aktivierungszeitpunkt/Laufzeit 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 20 Minuten 

¶ DS007 ï Pre & PostConditions 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 20 Minuten 

¶ DS008 ï Call Objekte 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 15 Minuten 

¶ DS009 ï Filetransfers (JOBF) 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 20 Minuten 

¶ DS010 ï Agentengruppen (HOSTG) 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 15 Minuten 

¶ DS011 ï Queues 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 15 Minuten 

¶ DS012 ï Variablen 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 40 Minuten 

¶ DS013 ï Promptsets (PRPT) 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 40 Minuten 

¶ DS014 ï Events 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 25 Minuten 

¶ DS015 ï SYNC Objekte 
¶ Typ: Kurs 

¶ Dauer: ca. 20 Minuten 

¶ DS016 ï Kalender 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 15 Minuten 
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¶ DS017 ï Scheduler 

¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 10 Minuten 

¶ DS018 ï Period 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 5 Minuten 

¶ DS019 ï Dashboards 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 10 Minuten 

¶ DS020 ï Deployment von Objekten zwischen Mandanten 
¶ Typ: Tutorial 

¶ Dauer: ca. 15 Minuten 

¶ DS021 ï Designer Lernpfad Zertifikat 
¶ Typ: Lernpfad-Zertifikatstest 

¶ Dauer: ca. 30 Minuten 

 
Gesamtdauer: ca. 9 Stunden und 50 Minuten 
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Inhaltsbeschreibungen 
DS001 ï Einleitung in den Designer-Lernpfad 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 5 Minuten 
 
Joel macht den Start für den Designer Lernpfad! Doch 
bevor wir beginnen... was macht ein Designer eigentlich? 
Und was solltest du mitbringen, damit du einer werden 
kannst? 

 

 

DS002 ï Basiswissen für Designer 
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 1,5 Stunden 
 
In diesem Kurs lernst du die absoluten Designer-
Essentials: Du legst deinen ersten Job an, erstellst einen 
Workflow, setzt Kalenderbedingungen, und natürlich 
machst du auch eine zeitliche Einplanung einer Aufgabe! 
Wenn du neu als Designer mit Automic arbeitest, dann ist 
dieser Kurs dein Kickstart! Viel Spaß beim Lernen! 

 

 
 

DS003 ï Ausführungsstatus 
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 45 Minuten 
 
Ausführungsstatus sind für Designer gleichermassen 
relevant wie für Operatoren. Als angehender Designer 
brauchst du jedoch noch etwas mehr Hintergrundwissen - 
und das wird dir in diesem Teil des Designer Lernpfades 
vermittelt. 

 

 

DS004 ï Workflows erstellen 
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 45 Minuten 
 
Workflows gehören zu den essentiellen Automic-
Objekten! Hier lernst du den Umgang mit dem Workflow-
Editor: Tasks hinzufügen, anordnen, verbinden, und so 
weiter. Außerdem zeige ich dir die unterschiedlichen 
Worklfow-Typen, und wie du sie verschachtelst. 

 

 
 

DS005 ï Einstellungen aktivierbarer Objekte  
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 1,5 Stunden 
 
Wir haben nun schon die ersten ausführbaren Objekte 
erstellt, aber immer nur mit denselben Einstellungen 
gearbeitet. In dieser Sammlung von Videos erläutert Joel, 
was es denn sonst noch für interessante Sachen gibt, die 
direkt im Objekt eingestellt werden können. 
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DS006 ï Generiere Aufgabe zum 
Aktivierungszeitpunkt/Laufzeit 
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 20 Minuten 
 
Was? Wieso? Und weshalb? Diese Fragen fassen 
gängige Reaktionen zusammen, wenn die Einstellung 
"Generiere Aufgabe zur Laufzeit" respektive zum 
Aktivierungszeitpunkt nicht der Erwartung entsprochen 
hat. In diesem Video bringt euch Joel das Thema - und 
somit auch die erhoffte Antwort - näher. 

 

 

DS007 ï Pre & PostConditions 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 20 Minuten 
 
Direkt vor und direkt nach der Ausführung eines Workflow 
Tasks gibt es die Pre- & PostConditions. Diese 
ermöglichen eine Vielzahl von Prüfungen und Aktionen. 
Was möglich ist und es dabei zu beachten gibt, wird euch 
in diesem Tutorial erklärt. 

 

 
 

DS008 ï Call Objekte 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 15 Minuten 
 
Mit CALL Objekten können Informationen an AWI 
Benutzer oder Mailempfänger versendet werden. Aber 
CALL Objekte können noch mehr, beispielsweise 
Entscheidungen abwarten oder Eskalationen auslösen. 
Wie? Das zeigt Joel in diesem Tutorial. 

 

 

DS009 ï Filetransfers (JOBF)  
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 20 Minuten 
 
Es geht weiter mit dem Designer Lernpfad! In diesem 
Video lernst du die Verwendung des Filetransfer Objektes 
um Dateien ohne zusätzliche Tools zwischen OS Agenten 
zu transferieren. 

 

 
 

DS010 ï Agentengruppen (HOSTG) 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 15 Minuten 
 
Bei Agentengruppen handelt es sich nicht um ein 
Geheimtreffen von Agent 004 bis 007, sondern um einen 
äußerst praktischen Objekttyp in Automic. In diesem 
Tutorial zeigt dir Joel, was Agentengruppen sind, wie du 
sie einsetzt und was du dabei beachten musst. 
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DS011 ï Queues 
 
Typ: Tutorial 
Dauer: ca. 15 Minuten 
 
Schlange stehen ist eine Kulturfrage. Wie eure 
Ausführungen bei Automic in der Schlange stehen erklärt 
dir Joel in diesem Video. Dazu gehört auch, wie deine 
VIPs sich vor drängeln können. 

 

 

DS012 ï Variablen  
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 40 Minuten 
 
Was für Variablen - Arten gibt es in Automic und wie 
kannst du sie als Designer auch ohne AE-Script 
verwenden? Das sind Fragen, die dir in diesem Tutorial 
beantwortet werden. 

 

 

DS013 ï Promptsets (PRPT) 
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 40 Minuten 
 
Mit Promptsets könnt ihr schicke Eingabemasken 
erstellen. Damit könnt ihr beispielsweise von Benutzern 
beim Objektstart Werte einzufordern oder Objekte mittels 
Parametrisierung wiederverwertbar machen. Jedoch gibt 
es hier ein paar Dinge, die ihr wissen solltet ï und die 
zeigt euch Joel in diesen zwei Videos. 

 

 

DS014 ï Events 
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 25 Minuten 
 
Mit Promptsets könnt ihr schicke Eingabemasken 
erstellen. Damit könnt ihr beispielsweise von Benutzern 
beim Objektstart Werte einzufordern oder Objekte mittels 
Parametrisierung wiederverwertbar machen. Jedoch gibt 
es hier ein paar Dinge, die ihr wissen solltet ï und die 
zeigt euch Joel in diesen zwei Videos. 
 

 

DS015 ï SYNC Objekte 
 
Typ: Kurs 
Dauer: ca. 20 Minuten 
 
SYNC Objekte sind "virtuelle Ressourcen" und lassen 
sich zum Designen von Abhängigkeiten und für das 
Ressourcenmanagement verwenden. Wie das geht 
erfährst du in diesem Teil des Designer Lernpfades. 
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